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Pu n Cte de Vede re. Pays de I'Est : 50% de croissance par an jusqu'en 1993
Marché de l'informatique en Europe de I'Est, en valeur & I'horizon 1993

destin si optimism =

Millions de dollars US

Total : 5,9 milliards de §

~ ntr-un articol intitulat sugestiv “Eldorado la orizont in

Europa de Est”, revista Le Monde Informatique, numarul

din 15 iulie 1991, face o analiza interesanta asupra noilor

ete deschise producatorilor vest-europeni, $i nu numai, in
tarile Europei de Est. V& voi prezenta succint citeva idei ale
acestui material, deoarece, dupa cum veti vedea, ele merita
toatd atentia.

Asadar, tarile din Estul Europei au devenit un fel de
“pamint al fagaduintei” pentru informatica. Acest lucru este
fara dubiu, cu atit mai mult cu cit nevoile sint enorme si
intirzierile tehnologice uriase. Dar piata aceasta va deveni

) IR
m

SOURCE : Frost et Sullivan, 1991

rentabild doar intr-o perspectivd mai indepartata...

De-abia si-a deschis portile Europa de Est ca producatorii $i comerciantii de informatica au intuit importania acestei
piete si au “venit” (unii, Ti nu chiar peste tot, am zice noi!). In mod cert, cei mai importanti dintre ei aveau deja
reprezentante comerciale in tarile respective. La aceasta s-a adaugat si o... “indulcire” a clauzelor COCO
(Coordinatin_g Committee for Multilateral Exports Control), care, in mai 1991, au redus de la 120 la 40 numarul de
produse de inaltd tehnologie care se pot exporta in anumite {ari. Ra&min, de exemplu, sub control supercalculatoarele,
echipamentele de fibre optice cu o vitezd mai mare decit 45 megabifi pe secunda, anumite echipamente de
telecomunicatii etc. Obiectivul pe termen mai indelungat este de a ridica in totalitate restrictiile cu privire la Polonia,
Cehoslovacia si Ungaria. Lee Mercer, de la DEC, are urmatoarea opinie: “COCOM recunoaste in sfirsit ca nu are nici
un sens sa restringa fluxul de exEort de tehnologie a informatiei catre {ari care au neveie disperata de aceasta”.

In acest sens, recent, Bull, DEC si HP au patruns in Cehoslovacia, IBM in URSS si HP in Polonia. Urmare a studiilor
facute de G?GT s-a constatat c3 {arile Europei de Est ofera un potential foarte mare (de exemplu in Polonia se prevede
o crestere de 4 ori a cererii de informatica pinad in anul 2000, dintre care jumatate se referd la PC-uri §i 25% la
periferice). Exportul in Europa de Est a crescut cu 65% numai in 1989! Domeniile prioritare catre care se orienteaza
producatorii sint: modernizarea retelelor de telecomunicatii, a sistemelor bancare, a informaticii industriale si a educatiei.
Se fac deja simiite ecourile acestor prioritfi: Siemens si Alcatel colaboreaza in Cehoslovacia; AT&T va moderniza
reé)eaua telefonica poloneza contra sumei de 600 milioane dolari; Transpac )aarticipé la censtituirea retelei sovietice
SOVPAC. Telecomunicatiile (inclusiv retelele telefonice) vor creste cu circa 30% pina in anul 2000.

In ceea ce priveste calculatoarele existente in aceste {ari, ele sint, in cea mai mare parte. "clonuri” de PC sau
minicalculatoare, multe dintre acestea fiind la... “limita de virsta”. In ceea ce priveste domeniul serviciilor, dintre acestea
formarea personalului cistigd mai mult teren. Astfel, CAP Gemini Sogeti a obtinut un astfel de contract in Cehoslovacia
si existd proiecte similare in Bulgaria si Romania. Asadar, o posibila deviza a producitorilor cu privire la calculatoarele

- existente ar fi “modernizarea parcului existent”.

Conform devizei “primul venit, primul servit”, un sector promitator il constituie dezvoltarea software-ului folosind
specialigti din {arile de Est (am evitat exprimarea originald “mina de lucru locald”). De ce? Foarte simplu: se produce
astfel o economie de circa 50% din cauza salariilor mult mai mici.

Nevoile acestor {ari in materie de tehnologie a informatiei sint foarte ridicate. Dar acest entuziasm este
contrabalansat de probleme financiare nerezolvate inci. Nimeni nu-gi poate permite sa piarda bani numal ca sa
ocupe un teren! Asadar, rentabild numai pe termen lung, informatica incepe totusi sa-si arate roadele, e drept nu
spectaculoase, pe alocuri.

Ce ar mai fi de spus? Ca un argument ar fi cd informatica nu a constituit pin& acum premisa unor spectaculoase
reusite personale. (Dintre primii 100 de milionari polonezi nici unul nu datoreaza aceasta pozitie informaticii.) lar {arile
din Estul Europei nu au produs inca un Bill Gates sau Steve Jobs!

Oare de ce? ma intreb cu inocen{a. $i, ca sa inchei aceasta scurtd prezentare, va propun ca, in ciuda destinului, sa

raminem totusi noi, romanii, optimisti.

///&M 2 %M@o”
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Cristian IONESCU

rocesoarele CISC  (Complex
PIns[ruclion Set Computer) provin

din primele tipuri de calculatoare
“universale” care, lucrind pe numeroase
formate de date, au implementat pentru
fiecare dintre acestea un numar mai
mare sau mai mic de instructiuni. O a
doua caracteristicd a acestora consti in
existenja a numeroase moduri de acces
la memoria centrala, moduri provenite
atit din limitdrile tehnologice originale,
cit i din caracteristicile limbajelor
folosite pentru programare. In final,
numeroase instrucjiuni de control al

Trecerea la utilizarea din ce in ce mai larga a calculatoarelor personale
(PC) a pus lumea utilizatorilor romani in fata unor performante cu care nu
erau obisnuiti. Fara indoiala, fiecare dintre noi s-a informat in decursul
ultimilor ani din cele mai dlferlte surse care relatau despre performantele
microprocesoarelor si ale produselor care proveneau din acestea. Dar
contacul nemijlocit cu produsele despre care doar puteam sa citim a
creat, pe linga satisfactia utilizarii lor, si 0 noua atitudine fa{a de utilitatea
informatiei tehnice la zi. Acest material incearca sa faca o punere la
curent cu nivelul actoal si cu unele din tendintele existente in realizarea
microprocesoarelor si a produselor tehnicii de calcul bazate pe acestea.
Domeniul, extrem de larg si de dens, permite §i abordari specializate
care sa clarlﬂce multe din detaliile pe care le veti intilni in material,

in cadrul acesta, ne vom referi la principalele doua tendinte aparute in
realizarea microprocesoarelor : RISC si CISC, la performantele realizate
de acestea, precum si la unele din produsele tehnicii de calcul propriu-
zise bazate pe acestea.

programelor completeazd seturile de  bazeazi pe observajia demonstrati

instrucfiuni CISC care se ldudau cu 300-
500 de instructiuni diferite. Aceste
instrucjiuni oferd avantaje reale la
scrierea programelor la nivelul magini,
dar numirul acestora este redus. Tinind
cont de proliferarea programirii la nivel
inalt, pentru a folosi mai bine
posibilitdfile maginilor, s-a trecut la
realizarea §i folosirea unor aga-numite
compilatoare-optimizatoare, extrem de
complexe si deseori cu rezultate
mediocre. Procesoarele RISC
(Reduced Instruction Set Computer) se

statistic cd, in cadrul unui program
obignuit, nu se folosesc decit 30-40%
din tipurile de instrucfiuni existente in
procesorul masginii. Prin aceasta,
structura procesorului nu este eficient
folositd. Pentru optimizarea acesteia,
dupd studierea unor statistici ale folosirii
setului de instrucjiuni la diferite magini
si dupi analizarea unor algoritmi care
trebuiau indepliniji de maginile ce
trebuiau proiectate, s-a putut trece la
proiectarea unei structuri eficients. O
asemenea structuri reprezinti, de

INFOCLUB 3/91

o

o} Flash



Flash

exemplu, arhitectura de tip SPARC de
la Sun Systems.

In cadrul acestei structuri sint definite
55 de instruciuni elementare in virguli
fixd, 14 operafii in virguli mobili, 2
formate pentru coprocesor. Structurile
RISC lucreazi mult cu registrele de 32
bifi ale procesorului, in numir de 40
pin# la 520, si doar pufine instrucfiuni
au acces la memoria operativi.
Procesoarele RISC, fiind simple, nu sint
microprogramate, ceea ce creste
vitezele de lucru si simplifici
proiectarea. Unul din obiectivele
procesoarelor RISC este de a realiza o
instructiune in fiecare ciclu. Cu toate
acestea, media se situeazi la 1,3-2
instr./ciclu, ceea ce, la un tact de 20
MHz, asigurd, in medie, aproximativ
12,5 Mips. O alt3 caracteristici a
structurii SPARC este aceea ci ea nu se
modificd in raport cu implementirile si
cd performaniele depind de tehnologia
semiconductoare folosit3: implemen-
tirile folosind Gate-Array realizeazi
7-15 Mips, la CMOS sint 15-80 Mips,
iar in tehnologia ECL se ating i 200
Mips ! Pentru a putea face o comparatie,
trebuie si remarcdm c# sistemele Felix
realizau 0,2 Mips, deci de 35 pini la
1 000 ori mai puin !

Procesoare RISC

Un model de referinj3 in domeniul
RISC este constituit de Motorola 88000,
realizat in tehnologia CMOS de 1,5
microni. Modelul de bazi este constituit
din dou cipuri:

- unitatea centrala 88100,
cuprinzind 165 000 tranzistoare, §i

- unitatea de gestiune a
memoriei (MMU) 88 200 cu 750 000
tranzistoare §i asigurd la 20 MHz
performante impresionante: 17 Mips
34 000 Dhrystone, 15 mega Whetstone
§i 2,6-4,4 Mflops. Estimirile actuale
stabilesc la 30% cregterea de cod
necesar3 pentru aplicatii analoage cu
cele intilnite pe PC. Ca atare este
agteptatd o explozie de aplicafii mai ales
sub Unix, peste 90 de firme anunfind
produse soft pentru Motorola 88 000.

Trebuie remarcat ci la un cip 88 100
pot fi conectate pind la 4 MMU 88 200
sau pind la 6 unité{i speciale de functii
(SFU) realizabile de utilizator.
Totodats, se pot realiza structuri master-
slave asigurind o redundan{d modular}
tripld. Structura poate fi conectati la
Future Bus - magistrala selectati de US
Navy pentru arhitecturile generatiilor
viitoare de computere, magistrala
asigurind prin scalare transmiterea in

paralel a 32 pini la 256 biji la debite
maxime de 1 Gbytes/s.

Sistemul asigur¥ o serie de avantaje:

- arhitecturd scalabild citre
multiprocesoare puternice;

- fault-tolerant; registrele folosite in
lucrul pipeline posed3 duplicate, aga-
numitele registre-umbr#;

- realizarea in paralel a pini la 11
operajii;

- corespunde standardului de
compatibilitate binard (BSC).

Pe baza acestui sistem de 2 cipuri s-au
realizat §i o serie de procesoare
puternice. De exemplu, un single-board
conjinind 4 x 88100 i 8 x 88200 a
realizat viteze de 50 Mips.

Firma Intel nu a rémas datoare nici in
acest domeniu: microprocesorul de tip
RISC, Intel i860, poate prelucra la 40
MHz date pe 64 biji. Aceasta este o
performanti enormi, de cca 60 Mflops
in precizie dubl¥, care creste la 80
Mflops in simpla precizie. Busul de
adrese de 32 bifi poate accesa date dintr-
o memorie maximi de 1 Gbytes. In cip
sint integrate busul de instructiuni de 64
bifi, un bus de date de 128 biji, o
memorie locald de instrucfiuni de 4
kbytes §i una de date de 8 kbytes.
Structura paraleli a procesorului permite
execulia unei operafii de control sau de
prelucrare a unui numir intreg in cadrul
unui singur ciclu. In plus, cipul conjine
§i 0 unitate in virguld mobil4, de mare
performant¥, compatibild cu standardul
ANSI/IEEE-754 (1985), care asiguri
formate de date standard cu
microprocesoarele 386 si 486. Conform
performanefelor prezentate, acest cip
poate efectua inmuljirea a doud matrice
pétrate de 340 x 340, dubli precizie,
intr-o singur¥ secundi ! Testele standard
aratd, de asemenea, performanje
enorme:

Dhrystone = 85 000 = 54 * VAX780

Whetstone = 24 000 000 = 34 *
VAX780

$i alte firme cunoscute au trecut la
realizarea atit a unor procesoare, cit §i a
unor produse care si fie competitive cu
procesoarele RISC. Hewlett-Packard,
un pioner in acest domeniu, pe lingi
produciia proprie, a incheiat un acord cu
firma Hitachi pentru realizarea lunari a
peste 10 000 bucifi de procesoare
corespunzind arhitecturii HP-RISC,
folosind tehnologia Hitachi BICMOS de
0,5 microni. Acest procesor de 32 bifi si
7 Mips va fi urmat din 1992 de un
procesor de 100 Mips.

Iatd o comparatie, din punct de
vedere al costului performantei, intre
diferite microprocesoare aflate pe piaji:

Modelul M88000 29K 180960 M68020
Tact 16MHz 25MHz 20MHz 25 MHz
Mips 13,6 17 7,5 S
$/Mips 11 - Lo ) 64

Procesoare RISC au fost realizate i in
Europa de citre constructori
independen;i.'Astfel, firma Itos a
prezentat cipul Hyperstone, capabil si
realizeze 25 Mips. In cadrul cipului, de
numai 80 000 tranzistoare, realizat in
tehnologia CMOS de 1,2 microni, sint
implementate:

- arhitecturd tip Harvard cu spafiu de
memorie de 4 Gbytes;

- pipeline pentru instrucfiuni, cu doui
faze: decodare i realizare, cu memorie
de 128 bytes;

- stiva de 19 registre globale §i 64
registre locale de 32 bii;

- virgula mobil# conform standardului
IEEE 754;

- majoritatea instrucfiunilor sint de 16
bifi §i se realizeaz¥ intr-un singur ciclu.

Acest cip european a stimnit interesul
marilor producétori, cum ar fi Zilog sau
IMP, datoriti-costului s¥u foarte redus,
precum §i perspectivelor pe care le
implic#: realizat in tehnologia CMOS de
0, 8 microni, el atinge viteze de 40
Mips, permifind integrarea pe un singur
cip a unui sistem paralel, cu 4
procesoare §i 160 Mips.

Trecerea de la compararea vitezelor
procesoarelor la compararea
performantelor plicilor tip SBC menjine
rezultatele superioare ale procesoarelor
RISC in raport cu cele tradifionale. Iati
o comparajie de SBC compatibile cu
busul VME :

Procesor Tact Mips  $Mips
68000 10 0,9 810-1 600
68010 10-16 2,3 650-867
6820 16 5 660
R2000(RISC) 15 100-200

O alti firmd, CCI, a comparat
vitezele procesoarelor sale cu vitezele
procesoarelor minisistemelor VAX780,
exprimind rapoartele objinute in unit3fi
VAX. Iat# rezultatele objinute pentru
diferite pachete de test:

Dhrystone : 53 108 = 34 * VAX780

Whetstone : 14 069 000 = 20,6 *
VAX780

Linpack : 2,52=18 * VAX780

Folosind capabilitatea de
multiprocesare a familiilor tip RISC, au
apdrut numeroase proiecte indriznete,
cum ar fi cel al firmei Pyramid, care a
cuplat 12 procesoare RISC intr-un
sistem ce asigurd pentru cca. 1 000 de
utilizatori o performanfi echivalentd cu
140 * VAX780.

Pe baza arhitecturilor RISC se
realizeaz¥ produse §i de citre firmele cu

(0))
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tradifie, nu numai de firmele tinere,
inovatoare. Astfel, DEC a prezentat
RISC Station 3100, costind aproximativ
12 000 dolari cu 8 Mbytes RAM, cu
viteza de 14 Mips, asigurind un cost
specific de 850 dolari/Mips. Aceasti
stajie graficd asigurd cigtiguri
importante in raport cu stafiile SUN
3/60: 3-5 ori la prelucrarea intregilor si
13-24 ori la virgula mobil.

Dincolo de RISC

Cregsterea performanielor sistemelor
de calcul nu se poate face mereu prin
cresterea frecveniei de tact; memoriile
dinamice nu mai pot face faji, iar
circuitele de periferie devin extrem de
scumpe. O iegire este oferitd de
arhitecturile  paralele  scalare
reprezentate de un nou microprocesor:

Intel I960CA. Cu ajutorul acestuia pot fi.

realizate pind la 3 instrucjiuni pe ciclu,
instrucjiuni aparfinind unui spectru
deosebit de larg. Microprocesorul
contine in cele-600 000 de tranzistoare
ale sale structuri care ii permit si
analizeze instructiunile care vin din
memorie §i se constituie grupe de
instructiuni care pot rula simultan. 1960
poate analiza’ maximum 4 instrucfiuni
intr-un tact §i poate rula simultan
maximum trei dintre ele. In cazul cel
mai defavotabil, procesorul poate
menjine o vitezi de executie de 2
instructiuni pe ciclu.

Un avantaj suplimentar al acestui nou
‘tip de microprocesor il constituie
existenja pe cip a unor unitiji
funcfionale care, pe de o parte, asiguri
cregterea puterii totale a sistemului, iar
pe de alt# parte, reduc costurile de
implementare. Lucrul in paralel al
acestor unitdji asigurd posibilitatea
execufiei simultane a mai multe
instructiuni.

Procesoare CISC

Desi procesoarele RISC sint rapide,
iatd c# realiziri ale unor arhitecturi
CISC, cum ar fi Intel '486, sint
comparabile ca performange. Astfel,
cipul cuprinzind 1,15 milioane
tranzistoare confine un procesor de 32
bifi tip '386 imbunititit, o unitate de
virguld mobili tip '387 imbun#ti}its,
unitate de paginare, memorie cache
asociativdd unificatd pentru cod i date
analoage 82 385. Lucrind la 25 MHz,

~ cipul impreun} cu circuitele suport
asigurd 37 000 Dhrystone echivalente cu
15-20 * VAX780.

Comparat cu predecesorul s3u 386,
modelul '486 oferd o performan{i de
peste trei ori mai mare.

Un alt exemplu este oferit de modelul
Motorola 68040, care confine 1,2
milioane de tranzistoare §i asiguri,
pentru cca 600 dolari o performanji de
13 Mips in numere intregi sau de 2
Mflops. Ciclurile necesare pentru
realizarea instructiunilor au fost reduse
prin reproiectarea modelelor anterioare,
de la 12 cicluri/instr. la S cicluri/instr.
Cipul integreaz3 unitijile de prelucrare
intregi §i virgula mobil4, ca §i unitatea
de management a memoriei, asigurind §i
bus-snooping. Cipul mai confine
memorii cache de 4 kbytes separate
pentru instrucjiuni i date.

Baza software a microprocesorului
este estimatd la mai mult de 4 miliarde
dolari SUA, ceea ce reprezinti de mai
multe ori orice investijie ficut intr-un
procesor de 32 biji. Standardizarea
sistemului de operare Unix, ca s§i
aparifia unor compilatoare cu optimizare
vor ajuta la mirirea domeniului de
utilizare a lui 68040.

Alte directii de dezvoltare in
procesoarele CISC sint cele legate de
imbunitijirea performanielor sistemelor
standard, fie prin modificarea
arhitecturii, fie prin inovatii
tehnologice. Un exemplu poate fi dat de
folosirea in PC-uri a unor circuite de tip
PLD realizate in tehnologia CMOS.
Intel a demonstrat ci folosirea cipului
85C224, comparativ cu folosirea
variantei sale bipolare, a redus
temperatura unei plici de sistem
realizat} cu '386/33 MHz de la 77°C la
50°C, aceasta ducind si la cregterea
inerent# a siguraniei in funcfionare. Tot
Intel, prin introducerea unui modul de
memorie intermediard de nivelul doi
(Second Level Cache Module) , a
realizat in PC standard cregteri de
performanii dupi cum urmeazi:

Modul software  Cache de 64 kbytes Cache de 128 kbytes

Falcon Graphics 4% 6%
Sunview 11% 14%
Unix Text Formatter 9% 10%
Turbo-Pascal 11% 14%
Lotus 1-2-3 3% 3%

Circuite suport

Folosirea tehnologiei tip HCMOS de
1 micron a permis realizarea unor
circuite suport extrem de puternice.
Referindu-ne la calculatoare compatibile
IBM-PC, folosind microprocesoare de
tip 286 sau 386SX, putem mentiona un
cip produs de firma Headland
Technology. Denumit HIT GC21,
acesta confine toate circuitele necesare
realizdrii unui PC tip AT i este pregitit
sd lucreze i cu circuitul Super-VGA,
produs tot de Headland. Cipul lucreazi

pind la frecvenje de 20 MHz,
administreazd memorii de maximum 8
Mbytes si sprijind EMS 4.0, conform
standardului LIM. Folosindu-se acest
circuit, se poate realiza placa de bazi a
unui AT complet prin ad¥ugarea doar a
microprocesorului §i a procesorului
aritmetic, a controlerului de tastaturi §i
a memoriilor RAM 5i ROM. Costul
extrem de redus, sub 85 dolari (1989),
simplitatea pldcii de baz¥, precum si
reducerile in consum fac din acest cip
opjiunea de bazi in realizarea unor PC-
AT.

O a doua opjiune, deja rezolvati, o
reprezintd memoria operativi. Folosirea
aga-numitelor module de memorie de 1
Mbyte, cuprinzind 8 sau 9 cipuri de
memorie DRAM de 1 Mbit, cu timp de
acces sub-100 ns, asiguri realizarea pe o
zoni redusi a plicii de bazi a unei
memorii de pini la 8 Mbytes, firi
probleme. Totodatd, consumul este
extrem de redus: 3,6 W in timpul
lucrului sau 45 mW in stand-by ! Lista
acestor exemple poate fi continuati cu
noile linii de controlere inteligente
pentru unitifile de discuri magnetice sau
cu noile controlere - procesoare grafice
sau de comunicafii.

Sisteme multiprocesor

Tendinta in realizarea sistemelor
multiprocesor este orientati citre
arhitecturi de 32 bifi realizate in jurul
microprocesoarelor de tip Motorola
68020/68030 folosind bus-uri de tip
VME si sisteme de operare de tip Unix
System V. Putem deosebi in
arhitecturile multiprocesor urmitoarele
niveluri:

- sisteme mici, cu 4-16 procesoare;

- sisteme mijlocii, cu 16-64 procesoare;

- sisteme masive, avind peste 64
procesoare cuplate.

Un exemplu de sistem mic este
reprezentat de o structurd compusd din
4 * 68020 destinate prelucri#rii apli-
cafiilor, legate la procesoare tip 80186
pentru procesele de intrare/iesire §i
asigurind servicii sub Unix pentru 128
utilizatori. O altd structurd, mai
avansati, contine 8 x 68020 cuplate
strins, cu memorie cache de 8 kbytes si
o memorie comuni de 16 Mbytes,
comunicind printr-un bus de 12
Mbytes/s. Operatiile de intrare-iegire
sint realizate de 12 procesoare 68000,
care au la dispozijie fiecare 256 kbytes
§i un bus pentru memoria de mas# - 4
discuri §i o bandi - cu vitezd de 25
Mbytes/s. Sistemul lucrind sub Unix
este fault-tolerant §i asigurd servicii

(continuare in pag. 9)
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(urmare din pag. 7)

pentru 256 de utilizatori.

Modelele medii pot fi reprezentate de
un sistem bazat pe un bus care are adrese
de 32 bifi §i 64 bifi date, cu un debit de
100 Mbytes/s. La acest bus sint cuplate
pléci conjinind cite 2 microprocesoare.
Daci se folosesc acceleratoare de virguli
mobild tip Weitek 1164, se ating viteze
de 2 milioane Whetstone. Procesoarele
de intrare-iegire sint de 2 tipuri:

_* cu interfat# SCSI pentru 4 controlere
de 8 discuri §i 4 de band;

* cu interfajd Ethernet, la care sint
cuplate = servere  bazate  pe
microprocesoarele tip NS 32016, fiecare
avind 16 porturi seriale §i un port paralel
pentru imprimanti.

Procesoarele masiv paralele extind
limitele puterii tehnicii de calcul astfel
incit aplicajiile acestor magini trebuie
proiectate folosindu-se pachete software
specializate pe sistem §i pe tip de
problemi. Un” prim exemplu este
constituit de sisteme implementate cu
fund de sertar comun §i cu functionare in
paralel. Buterfly System foloseste un bus
de 4 Mbytes/s, la care se conecteazi,
prin tehnologia de comunicatie prin
comutare de pachete, un numir de
maximum 256 noduri bazate pe
Motorola 68000/68020 care folosesc o
memorie comun# de 4 Mbytes.

Un al doilea tip este reprezentat de
aga-numitele hipercuburi sau de regelele
sistolice. Un exemplu este NCUBE, un
hipercub la care sint conectate maximum
16 PC-AT, realizind aproximativ 30
Mips si 8 Mflops. Hipercubul este
realizat din 4 module cu 4 noduri,
fiecare nod comunicind prin canale
DMA cu celelalte naduri si folosind un
canal pentru operatii intrare-iegire.

Seria Intel 8086/ '286/ '386/ ‘486 este
si ea folositd cu succes pentru a realiza
structuri paralele a ciror performanji
depinde mai mult de numirul
procesoarelor cuplate decit de
performanga fieciruia dintre ele. Aceste
sisteme depigesc ugor puterea unui PC
“clasic” §i ameninj cu performaniele lor
nivelurile ocupate de minicalculatoare §i
de calculatoarele mari. Iati citeva
exemple:

Zenith Systems livreazi sisteme
confinind maximum 6 * 386, Compaq
System Pro are 2 * '386, iar Mitac, in
Seria 500, utilizeaz# maximum 7 * ‘386,
Olivetti CP486 oferd, pe de o parte,
performanta unui '486 la 25 MHz, iar pe
de altd parte, o performan{i de 10 ori
mai mare folosind §i un cip RISC I860.

Aceste magini sint cu mult mai

puternice decit ceea ce utilizatorii romani
au cunoscut sub numele de
minicalculatoare sau sisteme mari, preful
reprezentind doar o fracjiune din preful
original cungscut. Avantajul oferit de
aceste magini nu rezidi doar in puterea
lor brutd de calcul, ci in faptul c# ele sint
in continuare compatibile cu modelul
original al PC-IBM, bazat pe 18088 la
4,77 MHz, putind astfel rula enormul
software existent pe piajd pentru acest tip
de magini.

Daci trecem la multiprocesoarele care
incorporeazi procesoare tip RISC, vom
intilni rezultate surprinzitoare. Un
exemplu de virf il oferd sistemul paralel
tip iPSC/860 produs de Intel. Acest
supersistem ofer4 o performangi de 7,6
Gflops la un pref de cca 3 milioane
dolari SUA in comparaie cu un Cray
YMP, care oferd o performanii
aseminitoare la un cost de 20-30
milioane dolari SUA. Sistemul iPSC/860
poate confine pini la 64 de
microprocesoare tip i860 conectate in
cadrul unui rack tip turn. Dou# asemenea
tumnuri pot fi conectate impreund, creind
un complex de 128 de procesoare 860,
fiecare lucrind cu o memorie proprie de
8 pin# la 16 Mbytes! Aceste 128 de
noduri comunicd printr-o interfajd de
mare vitezd, care asiguri debite de 2,8
Mbytes/s. Controlul acestei configurafii
poate fi realizat doar cu un calculator
separat, care ruleazi doar sub Unix un
compilator  specializat = pentru
transmiterea instrucfiunilor citre
iPSC/860; totodati, la pornire, de aici se
incarcd NX2-"Node Executive”,
sistemul de operare al sistemului.
Aplicatiile acestui sistem sint pe misura
performanielor:

- analiza structurilor in mecanici;

- dinamica fluidelor;

- simularea sistemelor mari;

- cercetarea molecular# in chimie;

- aplica}ii grafice;

- calcule §i simuldri financiar-bancare
§i economice.

Limbajele folosite in acest sistem sint
C, Fortran, Lisp §i Ada, toate
imbunititite cu facilitidji vectoriale,
precum §i cu mecanisme de control a
paralelismului microprocesoarelor.

Iatd, concis, performantele pe care le
poate realiza un asemenea supersistem:

Numir procesoare 8 16 64 128
Memorie(min.)Mbytes 64 128 512 1024
Memorie(max.)Mbytes 128 256 1024 2048
Viteza Mips 264 528 2112 4224
Viteza Mflops 320 640 2560 5120
Canale de date/nod v DA | 6 7
Debit Mbytes/s 33,6 89,6 537,6 355,6
Gbytes max/discuri 9,1 19,5 81,9 165,1

in loc de final

Scurta trecere in revistd a realizirilor
actuale in tehnica de calcul arati nivelul
deosebit atins de aceastd ramuri a
tehnicii in lume. Concluziile se impun de
la sine. Cu toate cd multe din realizirile
prezentate sint mult mai puternice decit
capacitatea de calcul a minjii umane,
stadiul incipient de dezvoltare a
aplicatiilor de inteligent# artificiald le va
limita in aplicatii in care algoritmii
cunoscufi acum vor fi executaji mai
repede, ducind la cregterea nivelului de
viaf# al celor care, oricum, il au foarte
bun.

Deviza producitorilor americani: "Un
PC in fiecare camer¥", va fi fir4 indoiald
realizati in cifiva ani, iar trecerea la
tehnologia de sub un micron va permite
trecerea nu numai la surse de alimentare
de 3 V, la capacitifi uluitoare gi la viteze
greu de imaginat, ci gi la deviza : “Un
PC pentru fiecare om” (american sau
japonez).

Problema esenjiald pentru noi este
cum ne putem sui mai repede §i mai bine
in acest tren care nu numai ci a trecut de
mult prin halta noastr, ci a §i trecut
granifa. Singura gansi reald o constituie
realizarea de software §i, printr-o
documentare reald §i promptd, a
modulelor electronice de cuplare a
microprocesoarelor cu aplicatiile
practice.

$i, in acelagi timp, si nu ne pierdem
sperania....

Abrevieri i dictionar de termeni

Arhitectura Harvard - arhitectura
unui procesor care are ciile de date
separate de cele de instrucfiuni.

CISC - Complex Instruction Set

Computer .

EISA - Extended Industry Standard

Architecture

ESDI - Extended Small Device

Interface ’

Mflop - Millions of Floating-point

Operations per Second

Mips - Millions of Instructions per

Second

Pipeline - arhitecturd in care
realizarea unc: operafii se face in paralel
cu extragerea din memorie §i pregitirea
urmétcarei

PLD - Programmable Logic Devices

RISC - Reduced Instruction Set

Computer

SBC - Single Board Computer

SCSI - Small Computer System

Interface

SPARC - Sun Parallel Architecture

: ]
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Sah - corhputer

Viorel DARIE

SAH - COMPUTER (Iil)

Daca in precedentele doua materiale ale acestui serial ne-am
ocupat de teoria generala a programarll sahulul sl de criteriile de
reducere de ramuri in arborele de joc, in materialul de fata ne
vom ocupa mai ales de problematica atribuirii de ponderi statice.

inainte de a aborda insa acest subiect, nu ma pot abtine sa nu
amintesc un fapt inedit legat de un program dintr-un campionat
sah-computer american, program denumit BRUTE-FORCE, fapt
ce va sublinia i mai mult importanta criteriilor de evaluare a
ponderilor statice ale pozitiilor. Programul BRUTE-FORCE, rulat
pe un calculator puternic, a fost scris in ideea de a simplifica la
maximum tratarea nodurilor din arborele de joc, cu scopul expres
de a avea timp cit mai mult pentru a analiza variante cit mai lungi.
S-a pus accentul mai mult pe criteriile de reducere de variante
decit pe evaluari complexe de ponderi statice. Rezultatul? La
acea competitie BRUTE-FORCE si-a asigurat... ultimul loc in
clasament!! Comentariile sint de prisos.

EVALUAREA PONDERILOR STATICE

eluim in citeva cuvinte cele
Rprezentate in primul material al

acestui serial privind modelarea
matematica a joculul de sah. Scopul
jocului de gah este de a lua regele advers
intr-un num3r cit mai mic de mutiri. Cind
un juc#tor nu mai poate da mat cu piesele
pe care le are, atunci el va lupta pentru
remiza.

Prin pondere statica infelegem un
NUMATr care exprimi starea unei pozijii
de pe tabla de gah, recurgind la cit mai
pujine mutiri de piese. Ponderea statici
tinde spre valori pozitive cit mai mari,
cind albul sti foarte bine, sau tinde spre
valori negative, cind negrul sti bine.
Ponderea statici este o sumi de valori
(bonificajii), unele pozitive, exprimind
materialul §i avantajele albului, altele
negative, exprimind materialele §i
avantajele negrului. Pentru toate
remizele, valoarea statici este zero.

Notim cu A valoarea absoluti a
regelui. Atunci, daci intr-o pozifie a
arborelui de joc, situat la nivelul i, regele
negru e luat, atunci ponderea statici a
acelei pozijii este A-l; dac¥ regele alb e
luat, atunci ponderea staticd a acelei
pozifii este -A+l. Am limurit deci
ponderile statice pentru pozifiile de mat,
pat si remiza. Dar pentru celelalte poziii?

Aprecierea etapei de joc

Simplul numir al mutirii la care s-a
ajuns intr-o partidd nu indici prea bine
etapa de joc; deschidere, jocul de mijloc
sau final. Aceasta din motivul c# anumite

partide recurg la o deschidere mai
rapidd sau mai lentd, cu schimbul
prematur sau intirziat de piese. $i mai
trebuie {inut cont ci nu toate analizele
pornesc din pozifia inifial.

Nici criteriul existentei pieselor
nedeschise nu poate preciza daci
jocul a depdgit stadiul deschiderii sau
nu. Aceasta depinde foarte mult de tipul
deschiderii §i de ideea de joc.

Totugsi, pentru a evita apelarea
permanentd a unor rutine (criterii)
specifice doar anumitor etape de joc,
este necesar de a decide cind jocul trece
dela o etapd laalta.

Trecerea de la deschidere la jocul

de mijloc se poate considera atunci cind
un anumit numdr de piese nu se mai afld
in pozifia inifiald (de exemplu, mai mult
de jumitate). Mai exiatd §i alte indicii,
de exemplu rocadele efectuate.

Trecerea de la jocul de mijloc la
jocul de final se poate face pe baza
numirului §i valorilor pieselor rimase
in joc.

Etapele descrise mai sus sint
specifice unor pozifii echilibrate, cici
existd, desigur, partide dezechilibrate,
in favoarea unuia sau altuia dintre
jucdtori: adversarul are ‘“garda”
distrus#, are un dezavantaj material
covirsitor, mat apropiat etc.

Valoarea pieselor
Ponderea statici a mutérilor constd

din suma valorilor pieselor de pe tabla
de sah (valorile pieselor albe au valori

pozitive, cele negre au valori egale, dar
negative) la care se adaugi o serie de
valori constind din premii/penaliziri
pentru activitatea diferitelor piese,
particularitiile pozitiei, gradul de
mobilitate al pieselor etc.

Evident, ponderile materiale sint
sumate mereu, ins cele "subiective",
descriind activitatea pieselor, trebuie
corelate intr-un sistem armonios de
criterii. pentru ca suma acestor valori

“subiective” sd nu depiseasci, fird
motive, valoarea unor piese.

in programul ORIZONT-64 se
folosegte urmitoarea scari a valorilor:

valoarea de mat = 20 000

remiza = 1 000

turn = 500

nebun = 350

cal = 300

pion = 100

rocada = 80

controlul unui cimp =4

Se vede cd pentru reprezentarea
ponderilor statice sint suficiente numere
intregi pe 16 biji. De asemenea, scara
valorilor permite diferentieri suficient de
fine de premii/penaliziri, exprimind
diferite necesitii de modelare.

In teoria jocului de gah se considerd
ci dama valoreazi cit 9 pioni, §i mai
pujin de doud turnuri, totugi, am pus
valoarea 1 000 pentru dam#, c#ci
programele Joaca mai bine cu o
dami decit cu dou turnuri.

Jocul de deschidere

De nu stiu cite ori am fost nevoit si
fac fajd unor Intrebdri ale
necunoscitorilor in programarea yahului
de felul acesta: "cum se face un program

—r
o
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Fig.12 Indicatii privind primele mutari de deschidere
(valorile sint in hexa).

de sah?", "se introduc toate variantele in
calculator?", sau: "programul prevede
rispunsul maestrului la toate mutirile
adversarului?". Ce s& rispunzi la o astfel
de intrebare? Daci e sd interpretim
intrebarea in sensul ci un program de
sah e dator si calculeze o mutare in
orice pozitie de pe tabla de sah, atunci
intrebarea e justd. Dar daci cel care
intreabd are in minte pirerea ci un
program ar poseda o colectie vasti cu
rdspunsuri gata pregitite pentru orice
situajie, atunci acest lucru este absurd,
cici numdrul de pozifii in jocul de gah
este aga de mare, incit nu poate fi
cuprins in nici o memorie de pe lumea
astal

~ $i totugi, ce este teoria deschiderilor
si cum este tratati problema intr-un
program de gah?

Teoria deschiderilor constd din:

- regulile de deschidere;

- variante ale deschiderilor clasice
utilizate in special in jocul dintre
maestri. 3

Modul de implementare a stocului
constituind variante ale deschiderilor
clasice va fi descris intr-un material
viitor. In cele ce urmeaz¥, ne vom ocupa
de acele elemente ale programirii
deschiderilor care contribuie la calculul
mutirii optime cind rdspunsul nu mai
poate fi luat din figierul deschiderilor

clasice de care dispune programul.

Relativ la deschideri existd
urmitoarele subprobleme: .

« deschiderea figurilor ugoare « lanful
de pioni « pionii rocadei . pioni in
centru « pioni dublafi « rocadele »
mobilitatea pieselor.

Pentru a promova dezvoltarea
figurilor ugoare, se pot da bonificafii
(premii) atunci cind o piesd pleacd din
pozifia ei inijiald §i ocup¥ o pozijie
consideratd (in general) buni,
caracteristicd acelei piese (de exemplu
cal F3, nebun C4). Evident, aceste
premii nu trebuie s fie prea mari,
pentru a nu anula efectul altor criterii de
apreciere a pozifiilor. Mai mult, aceste
premii pot spori cu ceva dacd mutarea de
dezvoltare se petrece pe un nivel cit mai
mic in arborele de joc, cici de multe ori
se observd cd programul face mutiri
nesemnificative la inceputul variantelor,
apreciind ci are timp si facd mutirile
bune de dezvoltare spre sfirgitul
variantelor. §i se mai observi ci
programul are uneori preocuparea
nefastd de a da nigte gahuri inutile pentru
a intirzia pe adversar si-si dezvolte
figurile ugoare, in loc si se dezvolte
direct, rapid.

imi amintesc cu citd zgircenie muta
Smislov pionii. Intr-adevir, in jocul siu
lipseau mutdrile de pioni! Cici el muta
vreo doi pioni centrali in deschidere,

apoi juca cu celelalte piese, doar cind

era strict necesar ficea alte mutiri de
pion.

Un program de sah, in schimb, are o
predilecie "naturald" de a muta (dac¥ se
poate) tofi pionii §i asta chiar cu doi
pasi! Se vdd adeseori mutiri de genul:
h2-h4, a2-a4 etc.

Pentru a rezolva aceasti situajie, in

program trebuie si existe preocuparea
explicitd de a mentine pionii intr-o
anumiti structura, cici un pion nu va
putea muta niciodatd inapoi. De aceea,
la fiecare mutare care ia un pion sau care
muti un pion, se testeazi daci pionii

aldturafi mai existd. Se acordd premii

pentru cazul cind un pion apiri sau este
apérat de un alt pion; de asemenea, se
dau mici penaliziri pentru pionii
laterali care parasesc pozitia
initiala, cici un pion este cu atit mai
vulnerabil, cu cit se desprinde de pozifia
inijiald, oferind cimp de acfiune pieselor
adverse in spatele dispozitivului.
Mentinerea pionilor centrali in jocul de
mijloc duce la avantaje pentru apirare,
de aceea programul poate premia
prezenfa unor structuri caracteristice de
pioni: (d3, e4) sau (d4, e3). Pionii
dublati constituie un handicap in
majoritatea pozifiilor, de aceea mutirilor
care conduc la asemenea pozitii li se
acord¥ penaliziri insemnate (pin# la o
treime din valoarea pionului, de
exemplu).

Rocadele constituie necazul vegnic
al programelor de gah. La programele de
inceput, chiar daci se atribuie rocadei
efectuate un premiu substantial (cit
valoarea unui pion), se observi c# acele
programe se incipijineazi s¥ joace
altceva i sd nu faci rocada! Din analiza
variantelor generate de program, se
explicd acest lucru prin aceea ci
programul considerd cd mai are timp si
facd rocada spre sfirgitul variantei, iar
intre timp e tentat si mai joace alte
mutdri. De aceea, pentru a sili
programul si facd rocada, chiar atunci
cind poate, trebuie acordat un premiu
suplimentar atunci cind rocada e ficutd
la inceputul variantei (adicd pe un nivel
cit mai mic).

. Pentru a rezolva §i problema daci in
anumite pozifii e mai bine s fie ficutd o
rocadd sau nu, programul trebuie si
testeze explicit anumite structuri de
piese: (rege gl, pion g2, pion h2...) sau
(rege cl, pion ¢2, pion b2...) etc.,
structuri clrora si le acorde premii
insemnate (sau penaliziri cind se face
rocada in locul unde lipsesc deja pionii).
Programul trebuie si ducd lupta
permanentd asupra pionilor rocadei,
care, in ciuda penalizirilor, simt o mare
"neridbdare" de a ataca figurile adverse
poposite in faja lor, cam pe cimpurile
h5, f5, iar dupd ce mutd (pe moment cu
folos) dispozitivul rocadei, rdmine
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distrus. Unii maegtri de gah, cind joacd
cu programele mai slabe, chiar sacrificd
o figur¥ pe un pion din faja rocadei,
stiind c¥ aceasta va crea mari dificultifi
programului.

fine, pentru a stimula postarea
pieselor ugoare §i grele in pozijii cit mai
deschise, unele programe adaugi la
ponderea staticd cite un mic premiu
pentru fiecare cimp controlat, de
asemenea, premii pentru ocuparea
coloanelor cu turnuri §i dublarea
turnurilor pe coloane.

Evident, asemenea paliative de
acordare de premii sau penaliziri pentru
diferite lucruri disparate asigurd un joc
mediocru programelor de gah, asemenea
abordare a programelor prezintd
numeroase neajunsuri. in primul rind
este dificild fixarea unei lerarhii
corecte a tuturor acestor
premii/penalizari, ale céror sume sint
dificil de controlat, unele anulindu-gi
reciproc efectele, altele aplicindu-se in
etape neadecvate de joc, neurmirind
planul de joc.

Pentru cei curiogi de a afla cum
procedeazi programul ORIZONT-64 (pe
CUB-Z) pentru a stimula deschiderile,
prezentiim in figura 12 o tabld de gah cu
nigte informatii utile deschiderilor.
Desigur, acest tabel nu e totul, el este
completat de multe alte criterii de care
am vorbit mai sus.

Care este semnificafia valorilor din
tabel? Se incearcd inghesuirea cit mai
multor "sfaturi" de deschidere intr-un
singur tabel. §i anume, pétratele in care
existd valori hexa mai mici de 14 (in
hexa) inseamnd ci dac# piesa mutd din
acel loc, atunci ea primegte penalizarea
din pitratul respectiv. Dac¥ valoarea este
un numir pozitiv mai mare ca 14 (in
hexa), atunci inseamni ci, din acel
pitrat, piesa este “sfituitd” si plece in
piitratul egal cu valoarca; dacd valoarea
este negativi, atunci piesa va fi sfituitd
s# plece urgent in locul indicat de
valoare.

De ce asemenea complicaii intr-o
singurd tabeld? Sd nu uitdm c#
ORIZONT-64 e scris pe un calculator de
8 biji (CUB-Z) i cd se dorea ca analiza
mut#rii s se facd cu cit mai pujine
instructiuni.

Referitor la deschideri trebuie sd mai
remarcim faptul cd unele criterii
urmlirite in deschidere riémin valabile §i
in jocul de mijloc, chiar pind spre final:
proteciia rocadei, pioni dublaji etc.

Jocul de mijloc

in jocul de mijloc se menjine
preocuparea de a plasa figurile in
pozijiile cele mai active, exceptind
regele care trebuie menjinut cit mai
ascuns in spatele propriilor piese.
Turnurile cautd sd se dubleze pe
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Fig.13 Indicatii privind pozitii bune ale pieselor.
In patrate este trecut codul pieselor.

alb (P=1, T=2, C=3, N=4, D=5, R=6)

negru (P=7, T=8, C=9, N=10, D=11, R=12)

coloanele libere, dama intrd in diferite
combinatii de atac, iar pionii pleacd sau
rémin pe loc, conform ideii de joc pe
care o adoptd jucitorul.

Toate aceste considerente se
realizeazd in program prin diferite
metode, una din ele este de a da premii
dac¥ in anumite pitrate se afld anumite
piese (ca in figura 13), adunind aceste
valori pentru alb sau sciizindu-le pentru
negru. De fapt, pentru a acorda ponderea
staticd asociat¥ unei mutiri, se aduni
premiul pentru pitratul unde mut¥ piesa
si se scade premiul pentru pitratul de
unde muti.

Tinind cont ci pozijiile sint suficient
deschise, mai stringentd apare lupta
pentru material, pentru p#sirarea
coloanelor §i pentru apiirarea rocadelor.
Conform particularitdjilor pozijiei,
trebuie adoptatd o strategie, de atac sau
de apidirare, de a deschide sau de a
inchide jocul, de a schimba piese sau nu.
Apare necesardl rezolvarca problemelor
de genul atacurilor multiple asupra
unor piese, gahuri intermediare,
"furculite”, piese legate, inchidcrea
si captarea unor piese importante
etc. E drept, detectarea in mod static a
acestor situajii ar fi extrem de utild.
Totugi, rezolvarea tuturor acestor
probleme implici structuri de date

complicate care trebuie intrejinute pe
misurd ce analiza urcid sau coboard pe
ramurile arborelui de joc, ceea ce
favorizeazi erori de logic# §i, in plus,
duce la un consum excesiv de calcul.
Rezolvarea problemelor de "furculifd",
piesd legatd etc. implicd prelungirea
ramurilor cu cel pujin doud semimutiri
in plus faji de variantele fird aceste
probleme.

in programul LABIRINT-64 (pe
M118) s-a incercat programarea
explicitd a unor structuri de date
necesare detectiirii "furculijelor”,
leg#turilor etc. Totusi, jocul lui
LABIRINT-64 era foarte pujin
performant, cici toate aceste structuri de
date, fiind complicate, n-au ajuns
niciodatd s# fie perfecte, in plus, ele
consumau atit timp incit programul
analiza variante de lungime foarte mici.
in ansamblu, jocul era plin de erori gi
lips# de previziune.

in programele realizate de autorul
acestui articol dupd LABIRINT-64
(programele numite ATOM-64 si
ORIZONT-64), s-a mers pe ideea
renunjirii, in mare parte, la toate
tratiirile explicite de piese legate,
“furculije” etc.,mizind pe faptul ci
asemenea probleme se rezolvd de la
sine, prin minimax, dac# programul va

wich
N
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Fig. 14 Premiile (in valori zecimale) pentru avansarea pionilor albi
in jocul de final.

calcula incd doud semimutiri in plus.
Rezultatul a fost cd ultimele programe
aveau un joc mult mai bun, mult mai
sigur.

Concluzia de mai sus nu trebuie
luatd ca definitiv¥, sint multe programe
care funcjioneazi in felul lui
LABIRINT-64, dar ele sint suficient de
bine modelate §i sint rulate pe
calculatoare mult mai rapide, pe care
investijia de timp de calcul pentru
mentinerea structurilor se face repede,
programul avind timp s# dezvolte
variante lungi.

in ORIZONT-64, de exemplu,
pentru a compensa preocupirile de
studiere de piese legate, "furculije”,
sahuri repetate, se adoptd decizii de
prelungire cu inc# citeva semimutiri a
acelor variante in care s-au produs
schimburi de piese importante, sau unde
se dau gahuri, unde existd piese
importante atacate, transformiri, rocade
etc. Neuniformitatea ramurilor are ca
efect analiza corectd a complicaliilor, a
"bitdliilor" incepute pe anumite
variante, ficind ca ponderile statice
atribuite la sfirgitul acelor variante si fie
mai corecte; de asemenea, va fi mai
corectdi compararea variantelor
adiacente.

Importanti este §i problema inijierii
sau evitdrii schimburilor. Cind

programul considerd cd are atuuri
suficiente de cistig, atunci el poate
declanga schimburile. Pentru a evita
tendinja programului de a amina
schimburile pina spre sfirgitul variantei,
cind, in fine, se decide si ia piesa,
stiind ci nodul variantei e terminal (deci
adversarul nu mai are replici,
rdminindu-i astfel intreaga valoare a
piesei luate!), trebuie s# acorddm premii
speciale mutirilor care iau piesa adversi
pe un nivel cit mai mic (in cazul cind
programul e interesat si schimbe
piesele). In plus, acest premiu poate fi

_§i mai mare cind programul are avantaj

covirgitor.
in jocul de final

Pe misurd ce piesele de pe tabla de
sah sint schimbate, jocul intrd in fazele
de final mai mult sau mai putin
complexe. .

Diversitatea situatiilor de final este
ins# aga de mare, incit nu se poate gisi
un sistem unitar de criterii de atribuire
a ponderii statice valabil pentru toate
cazurile. Totugi, continuind s# acorddm
ponderi ca in jocul de mijloc, putem

-ameliora deciziile programului ad4ugind

noi premii/penaliziri specifice finalelor.
Exceptind finalele complexe, existd
citeva clase bine studiate de finale:

- finale de pioni;

- finale de turnuri;

- finale de dame;

- finale cu piese puine etc.

Citeva criterii de atribuire de ponderi
sint des folosite in programe. De
exemplu, spre final, valoarea pionilor
creste in raport cu a altor piese. De
asemenea, pionii avansaji primesc
premii ce cresc pe misurd ce pionul se
apropie de linia de transformare, aga
cum rezultd din figura 14 (pentru pionii
albi). Se premiazd In continuare
existenta pionilor legaji. Devin foarte
importanti pionii liberi sau pionii
trecuti. Specific finalelor cu pujine
piese, este cd regele participi activ la
luptd, el va ciuta si ocupe pozi}ii
centrale, neinchise.

Premiile atribuite centralitifii regelui
se pot lua dintr-o tabeli ca in figura 15.
Se mai atribuie ponderi pentru opozitia
regelui, pentru izolarea regelui advers,
pentru blocarea pionilor adversi etc.

Pe supercalculatoare, avind
memorii uriage, s-au creat programe
care g#sesc mutdri absolut optime pentru
orice pozijie cu pujine piese (adici regii
si damele, sau cite o figurd de ambele

- pirfi, sau doi pioni). Aceste programe

pleaci de la toate poziiile de mat pentru
calculator §i genereazi toate pozijiile in
care se poate da mat intr-o mutare.
Plecind de la acestea, se calculeazi
pozifiile de la care se poate da mat in
doud mutdri §.a.m.d. De bun# seami,
asemenea abordare e posibild cind viteza
si memoria calculatorului sint foarte
mari,

Revenind la finale, pentru a stimula
venirea regelui spre miezul jocului, se
adaugi premii progresive (figura 16),
premii pentru centralitate, premii pentru
intrarea in pitratul unui pion advers liber
etc. E drept, uneori, asemenea sistem de
premii este contradictoriu, rezultanta
premiilor este aleatorie; totugi fird aceste
ponderi jocul programului nu are nici o
prespectivi.

Pe de altd parte, dacd puterea
calculatorului permite §i programul
poate analiza variante foarte lungi,
atunci  jocul programului se
imbunitijeste vizibil, chiar dacd
ponderile statice sint sugerate doar
(numai premii foarte certe), nerecurgind
la premiile fantomatice. Din acelasi
motiv, e bine ca regele calculatorului s
stea in centru, de unde poate rezolva
corect "misiuni" ce se pot judeca corect
intr-un numir relativ mic de semimutiri.

Modalitati de caicul
ale ponderilor statice

Reviizind multitudinea bonificatiilor
sumate pentru a rezulta ponderea staticH,
ne punem problema cum s# facem

Sah - computer
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detectia acestora: luind de la capit,
fncepind parcurgerea tablei de gah §i
analiza tuturor pieselor §i a
particularitifilor structurale, sau
analizind doar efectul diferential,
cauzat de mutarea care conduce la
acea pozifie de pe tabla de yah?

De buni seami, este nerafionald
recalcularea de la capit a i‘n'tregii
poziiii la fiecare mutare; mult mai
comod gi mai rapid este de a opera
doar diferenjele cauzate de fiecare
mutare in parte. :

- Adic#, in pozitiile de start ale
arborilor de joc, se face calculul exact
al ponderil matorlalo si a

‘structurilor de date care

caracterizeazi pozijia respectivi.
Apoi, urcind sau coborind de-a lungul
varuntelor, in stiva ce pistreazd
informajiile ce caracterweaz& situafia
de pe fiecare nivel, se mai adaug sau
se scad valori cauzate de mutarea
respectivi: se scad valorile pieselor
luate, se aduni diferenja fintre
activitatea in pitratul de sosire si cel
de plecare etc.

De fapt, premiile/penalizirile ce se
aduni ponderilor statice intermediare
pe stivi sint de doud tipuri:

- valorile ce caracterizeaza
mutarea in sine (valoarea piesei
luate, activitatea piesei, pionii liberi
etc )I

- valorile care caracterizeaza
sirul de mutari din varianti pini la
nivelul respectiv (premii pentru
schimb la fnceputul variantei,
atenuarea cistigurilor din nodurile
indepirtate in arbore, repetifii inutile
etlc). & )

Programatorul  trebuie sd
limureascd de fiecare datd, pentru
orice bonificatie folositd, dacd ea se
atribuie in regim de stiva
(caracterizeazi varianta, ideea de loc)
sau direct (caracterizeazi mutarea,
deci poziia in sine). Confuziile intre
cele doud modalitdfi pot crea nepliceri
mari in comportarea programului.

Mai trebuie si rejinem i faptul ci
sumarea necontrolatd (necorelata) a
valorilor date de o multitudine de

terii este la fel de ddunitoare ca §i
lipsa lor. Cel pugin, cind criteriile
lipsesc, nu se consumd timp de calcul,
iar logica programului §i analiza
comportirii acestuia se menfin
simple.

u

ey
S

Fig. 15 Premii pentru céntralitatea regelui in jocul de final. '

Fig. 16
Premii pentru apropierea regelui alb de traseul pionului negru.
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Agreement lays groundwork
for joint development

Joint venture for object-oriented software

Apple and IBM will form a ‘mmly owned and independently
managed pany devel mafkﬂ. and license an
object-oriented, plati i g system.

Macintosh Mh‘mtlon into IBM's
Enterprise

systems
' Networking products that enable
Macs 1o operate in the 1BM Enterprise
and an AIX will e
be developed with Mac toolbox, giving it |

the capability of running Macintosh
AT, ot

: New markets for the IBM Power
. RISC architecture
Apple will , use future single-chip

Power architecture, manufactured
by Motorola, in future Macintosh
machines, and both companies will
use these chips in workstations and
file servers runging the new AlX.

for the industry

Platformindependent software environments will be created and =

licensed to simulate industry multimedia development.

1M SI

impiementations of 1BM's RS/6000

wv--—-dmvru;m
‘showid win.

This dest puts the chip maker back into the
‘thick of industry changes.

AFPPLE

isi unesc fortele

(Inforworld, 8 iulie 1991)

ceasta este gtirea care, cel pufin in
luna iulie, a fost prezentd in mai
toatd presa de informatici din lume.
impreun¥ vor dezvolta ceea ce se numegte
in prezent “open platforme”, bazati pe
POWER PC, cipul utilizat de IBM in seria
RISC/6000 si sistemul de operare PINK. La

foarte interesantd fuziune-
Oabsorb;ie a avut loc recent.

Borland International a
inglobat Ashton-Tate, firmd bine
cunoscutd in toatd lumea prin
produsele dBASE. fn acest mod,
Borland International este propulsat pe
locul al III-lea in lume in ierarhia
producitorilor de soft.

BORLAND

International
+ ASHTON TATE

(Le Monde Informatique,
15 iulie 1991)

"Acest acord ne va permite s#
propunem o gami software completd
de la baze de date la grafica. Totul
conceput pentru arhitecturile
client/server pe platforme multiple”,
a afirmat Philippe Kahn, presedintele
companiei Borland International.

acest nou sistem de operare vor concura
Intel Corp., Motorola Corp. §i procesoarele
RISC IBM. Noul sistem de operare se va
baza pe proiectul deja existent la Apple -
PINK. Cu aceste date inijiale, IBM si
Apple au toate premisele si impund pentru
aceastd decadd un nou standard care va
putea intra in competifie cu cel impus de
ACE (dupd cum vom vedea mai jos). Cele

PRIMAVARA
blocnotesurilor

Mai multe publicatii care ne sosesc
la redactie (Le Monde Informatique si
INFOWORLD, de exemplu) au
dedicat spalii destui de importante unui
subicct interesant care s-ar putea numi:
generalizarea informaticii "nomade".
Mai tofi producitorii (mari sau mici)
acordd o ateniie din ce in ce mai mare
unor echipamente de genul unui bloc-
notes de format A4. fntre aljii, NCR ne
propune un astfel de echipament de
dimensiuni reduse (295x211x43 mm )
care cintdreste 2,5 kg. Este construit cu
microprocesorul Intel i3865X cu o
frecventd de ceas de 20 MHz, awe
disc dur de 2,5 inch cu o capaci.. < de
la 30 la 60 Mo, avind interfefe serie,
paraleld, de mouse si video. El costii in
jur de 4 000 de dolari §i re o
autonomie de 2 ore!

Astfel de echipamente sint din ce in
ce mai frecvente. Fie ci se numesc
“notepad” compulers sau “notebooks”,

trei planuri ale infelegerii dintre Apple si
IBM reies foarte clar §i din ilustrafia pe
care o prezentim. Bill Bluestein, analist
la "Forrester Research Inc." spune:
"UNIX nu a ajuns foarte departe din
punct de vedere comercial deoarece nu
este usor de utilizat, Mac-ul este foarte
ugor de utilizat". Fird indoiald cd alianja
dintre Apple §i IBM a zguduit lumea
informaticii. A fost poate unul dintre cele
mai importante evenimente ale anului, ca
urmiri dintrele cele mai diverse. Va
pierde Microsoft influenfa §i rolul
hotiritor pe care le-a avut pe piajd dupd
"despirtirea” de IBM? Cele doud mari
platforme internajionale SPARC
INTERNATIONAL (Amdabhl,
Autodesk, Compuadd, FPS Computing,
Fujitsu Microelectronics, Goldstar, ICL,
LSI Logic, Matva, Matsushita, Mentor
Graphics, Opus, Philips, Ross
Technology, Solbourne, Sun
Microsystems, Tatung, Texas
Instruments, Toshiba, TriGem
Computer) §i ACE - Advanced
Computing Environment (Acer, Compagq,
Control Data, Digital Equipment, Mips,
NEC, Olivetti, Prime, Pyramid, SCO,
Siemens/Nixdorf, Silicon Graphics,
Sony, Tandem, Wang, Zenith Data
Systems), au avut pireri diferite §i chiar
rezerve cu privire la aceastd alianfd. De
altfel, revista INFOWORLD “ia pulsul”
pietei, iar rezultatcle se vdd in figura 2.

(Vom reveni) =

acestea cistigd tot mai mult teren
pentru lucrul... “mobil”. Ziaristi,
agen{i de bursd si multe alte categorii
vor fi printre primii utilizatori de
astfel de blocnotesuri electronice. fn
imagine modelul NCR 3125 cu
PenPoint de la GO §i Windows de la
Microsoft. B2

Pagind realizatd de
Mihaela GORODCOV

Pe scurt
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Actualitatea PC

COMPU-GEROVITAL

Sinteza dupa articolele "Upgrade or
Buy?" si "Upgrading your Motherboard"
din “Computer Buying World” nr. 1, iunie
1991

¢ plan mondial existi la ora actuald un parc imens de magini bazat

#pe microprocesorul 80286, magini care nu mai corespund

cerinjelor momentului, in special celor de vitezi. fn cazul nostru

procentul de astfel de echipamente este mult mai mare §i nu are deloc

tendinja si scadi. Daci sintem posesorii unui calculator 80286 la 12

MHz avem o serie de solutii pentru a imbunititi performaniele. Le vom
prezenta in ordinea de la cele mai ieftine la cele mai scumpe:

- introducerea unui coprocesor aritmetic, care la un cost de
aproximativ 200 de dolari va aduce o imbunititire moderati pentru o
serie de aplicatii din care citim doar spreadsheet-urile de mari
dimensiuni;

- introducerea unei plici de procesor de mare vitezi cum ar fi
Inboard 386 de la Intel pentru magini bazate pe microprocesorul 8088
(750 dolari) sau Fastcache SX de la Microway (700 dolari) pentru
sistemele bazate pe 80286,

- inlocuirea plicii de bazi. De exemplu, o placi de bazi
(motherboard) 80286/33 MHz, 64 k cache va costa inci 1 100 de dolari
§i aproximativ 50 de dolari per MB;

- cumpdrai un nou sistem. De exemplu, de la firna Northgate, un
386/33 SlimLine cu 4 MB RAM, 40 MB hard drive, 2 unitii de disc
flexibil (5 1/4 §i 3 1/2), monitor VGA monocrom gi mouse costd
aproximativ 2 600 dolari.

Ne vom concentra atentia asupra celei de-a doua solutii, inlocuirea
plicii de bazi, care la ora actuald pare a optimiza raportul
performanie/pre}. In acest sens vom propune transformarea unui PC
bazat pe 80286 intr-unul care utilizeazi un procesor 386SX la 20 MHz.
Intreg procesul va costa cam 500 de dolari i circa o ori §i jumitate din
timpul dumneavoastri. Cea mai important¥ fazi este ins¥ inainte de a
vedea noua placi, fiindcd nu orice placid se potriveste in orice

"« calculator. Inainte de a o cumpira aflaji rispunsurile la citeva intrebiri

simple:

- placa se potriveste cu carcasa vechiului PC? Carcasele de tipul
“baby-AT" sint foarte rispindite, dar existi §i producitori, cum ar fi de
exemplu Tandy, care au carcase nestandard §i atunci placa de bazi
trebuie si o cumpirim tot de la ei;

- ce documentatie se ofera? Cea mai buni solutie ar fi si objinem
chiar documentatia de service;

- se poate utiliza vechea sursa de alimentare? In cazul in care
aceasta are 150 W sau mai mult, ea are toate gansele s& poati fi péstrati;

- se poate utiliza vechea tastatura? Aici problema principali este
legatd de tipul de conector pentru tastaturd, care fizic este implantat
direct pe placa de bazi. In cazul in care € vorba de un XT, mai trebuie
vizut dac¥ aceasta are i regim AT;

- ce fel de ROM BIOS trebuie sa avem pe placa? Pe cit posibil
cumpdrali o placi de bazi cu un ROM BIOS de la un producitor de
marcd, cum ar fi AMi, Award §i Phoenix care au reputaia ci produsele
lor sint compatibile cu foarte multe structuri hardware §i software. Un
punct care trebuie neapirat urmirit este ca ROM BIOS-ul si accepte
tipuri de hard drive care si fie “user-defined™;

- se pot obtine suruburi si nituri de plastic? De obicei
demontarea plicii vechi va duce la distrugerea acestora din urmi;

- se poate refolosi vechiul RAM? Problema principald aici este
legati de timpul de acces. Pentru placa luati de exemplu, care utilizeazi

rocesor de 20 MHz, este absolut necesar si folosim chip-uri de 80 ns.
cazul in care vom utiliza chip-uri cu timp de acces mai mare vom
introduce stdri de WAIT care vor distruge sporul de performanti
introdus. Aceastd caracteristici se gdseste de obicei marcati pe chip.
Jatd citeva exemple: g

MCM 6256AP 12 —>120 ns

M5M4256A7, 82227070-10 —> 100 ns

KOREA, 04-7, KM41C000 J-8 —> 80 ns

Mai trebuie vizut, in cazul in care inlocuim, dacd placa de bazi
utilizeazi chip-uri DIP sau module SIMM si SIP. Vom cumpira
memoria funciie de soclurile disponibile.

Daci raspunsurile la toate aceste intrebiri v sint favorabile, nu ne
mai rimine decit si v urim succes.

In incheiere dorim si mengiondm ci aceste sugestii au fost extrase
dintr-o serie de articole ce au apirut in primul numir al unei noi
publicatii: Computer Buying World.

Traducere gi adaptare de Eugen Georgescu
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L Extragefi de pe vechea placi toate cuploarele, conectoarele de alimentare §i
eventual chip-urile de memorie dac# acestea pot fi refolosite.

2. Configurafi placa cu ajutorul jumper-elor §i instalafi chip-urile de memorie. In
exemplul nostru punefi jumper-ul JP 1 (video mode) pentru color, JP 2 (oscilator) la
20 MHz si JP 6 (memory) pentru SIP.

3. Instalaji placa §i introducefi vechile cuploare §i alimentarea.

4. Dupi repunerea in funcfiune refacefi SETUP-ul pentru
disc si eventual introducefi modificirile necesare pentru
memorie.

fnainte de a demonta vechea placi de bazi avefi grijd sd
notafi informatiile care descriu numdrul de cilindri, capete si
sectoare.

, American Megatrends In

Date (wn/datesyear): Mon,[EINB! 1991 | Base memory size : 640 KB
Time (hour/minssec): 00 : 28 :@ 13 Ext. memory size 3672 XB
Floppy drive A 1 ):5%" Numeric processor @ Not Installed
Floppy drive B .
Cyln Head WPcom LZone Sect
17 kY7 e e I 41 M8
Not | led
U6A or EGA
Installed

1

. Feb,
81, 82, 83.

1981, 1962,

bate

2099

Actualitatea PC
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Laborator Spectrum Sinclair

Stimati redacfie, numele meu este Lucian Velea si sint student la matematic3-fizica la noua Universitate “Ovidius”
din Constanfa. Am fécut o mare pasiune din informatici de cifiva ani, petrecind aproape tot timpul liber in fafa

calculatorului.

Am apreciat mult primul numdr al revistei INFOCLUB, dar cel de-al doilea m-a ficut si vd trimit spre publicare
articolul anexat acestei scrisori. Observind rdspindirea din ce in ce mai mare a acestui tip de calculator in fard -
Sinclair ZX Spectrum (pe el se poate rula orice soft Spectrum, dar nu numai atit!) - §i preocupdrile revistei

. INFOCLUB pentru acoperirea unei mari game de calculatoarc cu articole de calitate, am hotdrit s4 vin in

intimpinarea posesorilor de astfel de calculatoare §i a potenfialilor utilizatori cu citeva lucruri mai pufin cunoscute.
Deci sper s4 devin “membru corespondent” al redacfiei dv. gi cred c4 acest lucru nu vd deranjeazd, chiar dimpotrivi,
din cite am infeles, lecturind ultimul numdr al revistei.

b san VBl A

ste bine cunoscut faptul ci
Emicroprocesorul Z80 nu poate

accesa mai mult de 65536 de .

celule de memorie. Cum ins# Spectrum
+2 dispune de un total de 160 K, se
ridicd problema modului de utilizare a
memoriei. Aceasta se realizeazi in doud
moduri: prin utilizarea instrucfiunilor
BASIC de incircare-salvare la care
addugim un semn de exclamare imediat
dupd cuvintul cheie (ce are ca efect
operarea cu memoria suplimentari ca i
cum s-ar opera cu o unitate de disc, dar
transferul se realizezd aproape
instantaneu!) sau prin intermediul
portului I/0 32765 (7FFDh).

ATENTIE! Asupra acestui port nu
se poate opera cu instrucfiuni BASIC!
in BASIC 48 K o astfel de instruc{iune
(IN sau OUT) nu are nici un efect, iar
in BASIC 128 K se ajunge la pierderea

FACILITATI

MAI PUTIN CUNOSCUTE
ALE CALCULATOARELOR
SPECTRUM +2

Succesul deosebit de care s-au bucurat calculatoarele Sinclair

Spectrum a condus la aparifia a diverse variante compatibile (cel
iln unilateral). Numai in Roménia se fabrica sau s-au fabricat
putin 7 astfel de variante: HC-85, HC-85 extins, HC-88
(compatlbil si cu CUB-2Z), TIM-S, COBRA JET, CIP. Aproape nici
una din variantele enumerate mai Sus nu este absolut echivalenta
cu varianta standard, dar aceasta nu este in masura sa impiedice
rularea software-ului realizat pentru Sinclair Spectrum. Varianta
mai noua a firmei Sinclair (incorporata firmei Amstrad), Spectrum
+2, imbina variantele BASIC de pe "clasicul” Spectrum cu
varlanta BASIC 128 K, mult mai puternica.
Avantajele sint mai evidente: posibilitatea rularii cantitatii
imense de soft scris pentru Spectrum i cea a scrierii unor
programe ce necesita 0 memorie mai mare (Spectrum +2 poseda

128 K RAM).

con{inutului memoriei.

Deoarece primul mod nu necesitd
comentarii, sd insistim mai pufin
asupra celui de-al doilea mod. Cei 160
K sint impériiti in 10 blocuri (teoretic!):
2 blocuri ROM si 8 blocuri RAM. Cind
se lucreazd in BASIC 48 K se

sclecteazd automat RAMS ca RAM

VIDEO si RAM2, RAMO ca RAM-uri
de cod. =

Cind se lucreazd pe 128 K prin
intermediul portului I/0 32765 se pot
schimba intre ele anumite blocuri.
Semnificafia bifilor din acest port este
urmitoarca: D0-D2 selecteazi blocul
RAM ce se va gisi intre adresele 49152
§i 65535 (ultimul sfert de memorie
“activd™). De remarcat ci RAM4-
RAM7 sint de tip RAM VIDEO (in
RAM VIDEO programele in cod
magind ruleazd ceva mai lent datoritd

faptului ci trec prin circuitul de afigaj).

D3 selecteazi ecranul. La valoarea
0 se lucreazi cu zona de afigaj din
RAMS (ca in modul obignuit), iar la
valoarea 1 se lucreazid cu zona de afigaj
din RAM7 (deci zona de afigaj va
incepe la adresa 49152), dar aceasta nu
este posibil decit pentru programe in
cod magind (rutinele de afigaj din ROM
nu opereazd in aceastd zonid). De
remarcat cd RAM?7 e folosit §i pentru
alte facilitd{i (organizare de buffere
etc.).

D4 selecteazd ROM-ul. Cind se
lucreazd in BASIC, aceasta se
realizeazd, In mod automat dupi
necesitd{i. Programele in cod magini
pot modifica acest bit cind este nevoie
sd se apeleze la o rutind din ROM.

D35 selecteazd variante BASIC.
Daci se intrd in BASIC 128 K, se poate

)

e
Q
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calculatoarele PC §i compatibile. Gata cu ciutirile infructuoase

ale unor sisteme de operare care nu reugesc niciodatd si ne
satisfacd pe deplin. Azi acest lucru este posibil datoritd firmei
SANTA CRUZ OPERATION (SCO), lider mondial pentru sisteme
de operare UNIX pentru PC §i compatibile, avind 60% din piaja
mondiald §i 40% din piaja SUA.

Multitasking, multiuser, multiprocessing, portabilitate, gestiune
integrati a tuturor tipurilor de rejele IN ACELASI TIMP, integrarea
altor sisteme de operare intr-o refea gestionatd de el, telecomunicatii
de tip SNA, TCP/IP, X25, asincrone... acest sistem gtie sd facd
totul. S addugdm ci sistemul este pus in valoare de citre o interfajd
graficd de tipul OSF/Motif sau OPEN LOOK 1la alegere si cd modul
de lucru XWindow este la dispozifia noastri §i toate acestea pe o
magsini cu un procesor INTEL din familia xxx86. Gestiune de baze
de date Ingres sau de tip Informix, Oracle, Sybase §i un acces
standard prin limbajul SQL sau ISAM.

S4 nu uitim, mai important decit prezentul, este viitorul. SCO
UNIX a fost ales ca sistem de operare pentru platforma ACE care va
asigura portabilitatea binard a aplicatiilor intre microcalculatoare,
mini §i mainframe. Platforma ACE regrupeazi astizi circa 60 de

In sfirgit. Un sistem de operare demn de acest nume, pentru

simpozionului de prezentare oferit de firma SCO sub organizarea
firmei TELEINVEST ROMANIA SA, Master Reseller al SCO,
sdlile au fost arhipline. Prestafia deosebitd a domnului Zbyszek
Zdanowicz, Eastern Europe Manager pentru SCO, a atras un numir
important de participanti dintre care amintim CFR, ROM-POST,
Banca Na?':ona]i Romaénd, Banca Comercialdi Romani, ICE, ITC,

IIRUC, CEC, ADAS, Ministerul Industriei §i diferite alte firme §i
societd{i din industrie §i cercetare .

Lansate intr-o operafjie marketing de anvergurd pentru
introducerea acestui sistem de operare, societdtile TELEINVEST
ROMANIA SA 5i SCO vi informeazi ci vor fi prezente la TIB in
pavilionul central, unde se vor organiza in fiecare zi prezentdri §i
demonstrafii cu acest sistem..

n cadrul aceluiagi efort marketing de introducere a sistemului
UNIX in Roménia, pe data de 17 octombrie 1991 se organizeazi de
cétre cele doud firme primul Forum SCO UNIX. Vi amintim ci
singura firmd romaneascd agreatd §i susjinutid de SCO este
TELEINVEST ROMANIA S.A.

Persoanele sau institutiile interesate si participe pot si obfini
relatii din partea firmei TELEINVEST ROMANIA SA la telefonul
90/ 59 56 78 sau si se prezinte la standul firmei TELEINVEST

producdtori de hard §i de soft, grup in continui cregtere, dintre care
enumerdm Digital, NEC, Siemens, Compaq,

MIPS s alfii.

icrosoft, SCO,

Nu este deci de mirare ci in timpul celor doui zile ale

ROMANIA SA in perioada tirgului.

Aurel Dan,
General Manager TELEINVEST Elvefia

trece in BASIC 48 K modificind acest
bit. (Acest lucru este posibil §i cu
instrucfiunea SPECTRUM.) Invers nu
este Tnsd posibil decit prin apisarea
butonului RESET, ins# cipul de sunet
poate fi activat prin instrucfiunea OUT.

Pentru cd am ajuns la sunet, si
vedem cum poate fi produs acesta prin
instructiuni OUT, in BASIC sau cod
magind (BASIC 128 K dispune §i de
instrucfiunea PLAY pentru producerea
de sunete, dar realizarea unui program
in cod magind care si realizeze aceasta
poate conduce la efecte spectaculoase).
Spectrum +2 este dotat cu cunoscutul
cip AY-3-8912 pentru producerea
sunetelor. Acest cip poate lucra cu pind
la trei canale simultan pe care le notim
A, B, C. Cipul AY-3-8912 are un
numir de 16 registre. Selectarea unui
registru se face scriind numdrul siu in
portul I/0 65533. Pentru citirea sau
scrierea de valori in registrul selectat se
utilizeazd portul I/O 49149.
Semnificatia registrelor (notate cu R)
este urmitoarea:

RO realizeazd reglarea fini a
tonului pe canalul A.

R1 realizeazd reglarea grosierd a
tonului pe canalul A.

R2 realizeazd reglarea find a
tonului pe canalul B.

R3 realizeazi reglarea grosierd a
tonului pe canalul B.

R4 realizeazd reglarea find pe
canalul C.

R5 realizeazd reglarea grosierd a
tonului pe canalul C.

Tonul pe un canal e dat de un
numdr binar de doisprezece cifre (12
bifi), cei mai pufin semnificativi (8)
fiind péstrati in registrul cu numdr par
§i cei mai semnificativi (restul de 4) in
registrul cu numdr impar. Existd deci
212 = 4 096 valori pentru ton.
Frecvenia dintre doud valori este de
110,83 kHz (frecvenia de ceas -
1,7734 MHz - divizati cu 16),
acoperind o gami de frecvenie intre 27
Hz §i 110 kHz.

R6 controleazd generatorul de
zgomot (numai bi{ii D4-D0). Frecven{a
dintre doud valori este aceeasi ca si la
ton.

R7 este folosit pentru mixare §i
pentru intrare/iegire.

Bitii au urmitoarele semnificatii:

D7 neutilizat.

D6 are valoarea 1 dacd se
efectueazd o intrare §i 0 dacid se
efectueazi o iesire.

D5 flag-ul pentru zgomot pe canalul C.

D4 flag-ul pentru zgomot pe canalul B.

D3 flag-ul pentru zgomot pe canalul A.

D2 flag-ul pentru ton pe canalul C.

D1 flag-ul pentru ton pe canalul B.

DO flag-ul pentru ton pe canalul A.

R8 realizeazi reglarea amplitudinii

pe canalul A.

RO realizeazd reglarea amplitudinii
pe canalul B.

RA realizeazi reglarea amplitudinii
pe canalul C.

Aceste trei registre folosesc numai
bifii D4-D0 §i acestia au urmitoarele
semnificatii:

D4 are valoarea 1 daci se utilizeazi
generatorul de variatii de amplitudine §i
0 daci se utilizeazd valoarea din D3-D0

pentru amplitudine.
D3-D0  pistreazi valoarea
amplitudinii.

RB realizeazi reglarea grosierd a
perioadei generatorului de variagii de
amplitudine.

RC realizeazd reglarea find a
perioadei generatorului de variafii de
amplitudine.

RD controleazi tipul variafiei de
amplitudine.

In inchieiere iatd o mici curiozitate
utild celor ce lucreazi mai des cu
anumite valori numerice. Este bine
cunoscut  faptul cd ecranul
calculatoarelor Spectrum este impirgit,
in mod fizic, n trei pérji. Lungimea
unei astfel de pir{i este de 2 048 octeti
(fard atribute). Scidzind aceastd valoare
din adresa de inceput a atributelor
obginem... 20 480 (aceastd adres#
reprezintd adresa de inceput a pér{ii a
treia a ecranului). Valoarea 20 480 este
chiar 21! (numirul de octeti din 2 K)!

Laborator Spectrum Sinclair
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Mirel DOBRILA

pentru posesorii de IBM-PC, numit

CPU.TXT. Acest program simplu este scris
cu ajutorul unui editor de texte (gen EDLIN) si
este transformat cu DEBUG fin forma finald direct
executabild sub MS-DOS, sub numele:
CPU.COM. Acest produs va identifica tipul de
microprocesor instalat in calculatorul IBM. El va
face distincgia fntre procesoarele (CPU in limba
englezﬁ) care lucreazd in mod protejat: 80286,
80386, 80486, si cele numite “mod real”: 8088,
8086, 80188, 80186, NEC V20, NEC V30.
Programul testeazd dacd SP (stack S}ﬁ)inter) este
decrementat fnainte sau dupd un PUSH. Se stie ci
CPU de tip “mod real” scade SP inainte de un
PUSH, in timp ce CPU “mod protejat” scade SP

Sub acest titlu se va prezenta un mic utilitar

A 0100

JMP 0123 .

DB 0D, 0A, "CPU este: BOs"

DB "8es" ;Comentariile de mai jos

CU CE MICROPROCESOR
LUCREAZA CALCULATORUL

DUMNEAVOASTRA ?

dupd PUSH, chiar dacd Tn momentul testului
lucreaz3d in mod real. Secventa (vezi textul sursd
CPU.TXT):

PUSH SP

POP - AX

CMP SP, AX

JNE ESTE _8086

separd cele doui clase de CPU-uri. Daci se executd
saltul JNE, atunci CPU este un 8086, altfel este un
286, 386 sau un 486. Secventa:

PUSHF

POP AX

OR AX,4000
PUSH AX
POPF

PUSHF

POP AX

TEST AX, 4000
I1Z ESTE _286

continud separarea in cadrul clasei "mod protejat”.

. A B Daci se executd JZ ESTE_286, CPU este deé tip
DB -Asesr 3/ \ 802%6, a]f[fel este 386 sau 486.
A 90 "E bdueton B : Identificarea continud §i mai departe. Pentru a
MOV DX, 0102 T T (ci:ilt;%e(rjl;ia un 386d de un 48$6 se tlesteazﬁi capacitatea
INT 21 ¢ a refine date in registrul “cache”; scrie bit
Hov Dol N e 29”, CRO. Acest registru existi doar fin
. microprocesoarele de tip 486. Secvenia:
MOV DX,0114 }Testare sozae MOV EAX, CRO
.;gngAx M(())V EBX,EAX
XOR EAX, 20000000H
OR AX, 4000 '
PUSH AX MOV CRO, EAX
PaPF CMP EAX, EBX
PUSHF -
JE ESTE_386
TeST 2);.4000 T \ <
MOV DX,0118 HSeparare 80386 de 80486 confirm3 prin testul JE (jump if equal) cX CPU este
DB OF,20,C0 mov e un 386. Daci saltul nu se executd, avem de-a face
o DB 65:35:00,00,00, 20 ;xnr eax:20000000 Cu un CPU 80486
DB OF ; 22,C0 3 mov cr0,eax
o DB OF,20,C0 s mov eax,cro MODUL DE INTRODUCERE A TEXTULUI
DB 66,3B,C3 scmp eax, ebx
— DB  OF,B84,06,00 .3 je 0166 W .
DB  BA,1C,01 3mov dx,011C Cu EDLIN se vor tasta liniile din CPU.TXT
O < L g e RNy 5 (mai putin comentariile care incep cu punct si
= INT 21 2. virguld), fdrd a se uita s# se lase un rind liber intre
(44 e oL O sTerminare linie si sfirsit  ]inja RET gi linia N CPU.COM. Dupi salvarea
e iy CPU.TXT, se pdrdseste EDLIN si cu comandz
(o) RET MS-DOS:
g Rex o DEBUG CPU.TXT
72
- 5 se va crea forma final3 a programului CPU.COM.
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NUMARATOR DE CUVINTE

tilizatorii IBM-PC pot afla cite cuvinte confine un figier
ASCII , cu ajutorul unui mic program GW-BASIC, intitulat
COUNT.BAS. Acest utilitar cere numele fisierului care va fi
analizat (inclusiv extensia ). Dac¥ acest figier nu este in driver-ul
curent, este necesar si se introduc i calea (“‘path”-ul) pini la figier.
COUNT.BAS efectueazi urmitoarele operafii:
1) deschide figierul;
2) il incarci in memorie;
3) numiri cuvintele;
4) afigeazi rezultatul;
5) inchide fisierul.
Daci textul ce va fi studiat a fost creat cu unele editoare de text
care introduc un format ascuns (de exemplu Word Perfect), se va
utiliza o copie in format ASCII care se poate realiza cu comanda

10 BREM Noame Peoograms CONNT , BAS .. . - Contar
157 REM Autor sDolirila Mirel
FOD At 15 00)
ok B
TE 4: FRINT "Fisierele existente
INFUT "=
ROR GOTO 200
Fe FOR INFUT AS 1
LOCATE 10,10: FRINT
THEN 110

%0
i
40
4% ON
50 0P
&0 CLS:
70 IF BEOFCL)
80 Q =
Q0 INFUT #1,A% )
100 GOT 70

110 - CLOSE 1

"Se incarca

........ Bucuresti..
WIDTH 80:COLOR- 7,0:CLS21.C

Introduceti Drive,Fath,Nume si

MS-DOS:

COPY n_ fis. ext n_. fis. ext/A

Comentarii:

COUNT.BAS citegte cite o linie la un moment dat, folosind
vectorul A$, definit in linia 20. Daci se estimeazi ci figierul are mai
mult de 1 500 de linii, se poate miri §i dimensiunea lui A$, pini la o
valoare corespunzitoare . Bucla din liniile 130-180 numéri propriu-7ic
cuvintele, ca si spaliile §i caracterele CR pentru a produce un rezuitat
exact in linia 190. Spatiile multiple ca si liniile vide, eventual prezenie
in textul analizat, nu viciaz3 corectitudinea calculului.

Cu mici adaptiri, COUNT.BAS se poate transforma intr-un
verificator de corectitudine a num#rului de date introduse cu
instructiuni DATA.

Mirel DOBRILA

» »O270521971
o ROmania. ..

tle cuvinte.

JCATE "2, 20: PRINT “"CONTOR CUVINTE ASCI
curenty s FILES
T

2 in dirive-ul
extensie fisier

figierul “iF$.

120 LOCATE 12,10: PRINT "Numarar'e’cuvinte“

130 FOR I=1-TO @

140 IF LEN(AS(I)) 4« 1 THEN NR = NR - 1: GOTO 18O

150 FOR J=1 TO LEN(A$(I))

160 IF MID$(AS(I),J,1) =-" " AND MID$(A$(I),J,2) <> " " THEN NR = NR + !
170 NEXT J g

180 NEXT I

190 CLS: LOCATE 10,10: PRINT F$:" contine";NR + 0j"cuvinte.": SOUND 200,1
193 LOCATE 20, 1:PRINT "— Repetati programul pt. alt fisier (D/N) ? ";

IF I$="n" DR I$="N"
THEN ERASE A%:

195 1$=INFUT$(1):
197 ‘IF I$="d" OR I$="D"
200 CLS: LOCATE 2,1: PRINT "Fisierul
210 FILES: END

THEN CLS:
GOTO 10 E
HiFdg "

GOTO 210
.SE SOUND 100,1: GOTO 193
in drive-ul curent: "

inexistent

MINICOMP

fn cadrul Centrului de Pregitire in Informatica (CPI), aldturi de
cursurile destinate adultilor, se desfisoard cursuri de inifiere, in tainele
informaticii, a copiilor, cursuri cunoscute sub numele MINICOMP.
Cursurile au ca scop cunoasterea home-computerelor roméanesti HC,
TIM-S, COBRA compatibile SPECTRUM, precum si invijarea
limbaij:lor de prgramare BASIC si LOGO pe aceste calculatoare.
cepind din luna mai a.c. au inceput si cursuri de utilizare a
calculatoarelor compatibile IBM-PC, in scopul conducerii unui
minirobot de fabricatie romaneasci RIP-01. La aceste cursuri sint
inscrisi elevi care au absolvit cursuri specializate.
ctivitatea generald de inifiere in informaticd debuteazi cu copiii
de virstd prescolard, experimentele incepind cu grupele mari de la
Gradin{a 52 situatd pe Str. Docentilor sector 1. Acestor copii li se
explicd din ce se compune o structurd mnimé de tehnicd de calcul si
cum si folosescd programele rulate pe home-computere. Pentru a-i
stimula pe copii si a le spori atentia, pe parcursul programelor,
utilizarea corecti este résplatiti prin "premii” muzicale i grafice.
Pentru copiii de virstd scolard se organizeazd cursuri la sediul CPI

sau la Liceul “N. Jorga”, scoald care, pomind de la o bazi matenaia
informaticd modestd, dar {inind cont de marea solicitare din partea
périntilor de a fi cupringi cit mai mul{i copii la cursurile de iformatici,
a solicitat CPI-ului sprijinul pentru completarea bazei materiale §i
pentru cadre de specialitate pentru sus{inerea acestor cursuri.

O alti scoald cu care colabordm este Scoala Generald nr. 17, de
unde am preluat in clasa a V-a, care in anii gcolari anteriori a fost
cuprinsd in proiectul ITEC. De asemenea, CPI este deschis §i altor
clase pentru cursuri in cazul in care posibilititile scolii respective sint
modeste in ceea ce priveste dotarea.

Dar marea majoritate a cursantilr provin din toate gcolile
Capitalei, fiind elevi din clasele I-XI. Cursurile se desfigoard pe
parcursul anului scolar, in sedin{e siptiminale de 1 sau 2 ore, in
funciie de virsta copiilor, in grupe omogene ca virsti §i cunogtinte
informatice.

Pe perioada vacanielor scolare cursurile se organizeazi in mod
intensiv, durind 1 sau 2 siptimini. De aemenea, activitatea informatici
a copiilor se desfisoari si in taberele de informatici ce au loc la Vatra
Domei in complexul de instruire al CPIL. (Rodica Majaru) -

CERCUL DE CALCULATOARE PENTRU COPII DE LA Software ITC S.A.

Recent s-a infiinjat la Institutul de Cercetdri
pentru Calculatoare ITC Cercul de Calcu-
latoare pentru Copil. Deschis pentru toi copiii §i
tinerii care doresc si se inijieze in utilizarea
calculatoarelor, cercul de calculatoare de la ITC
(intrerupt temporar din cauze obiective) a
reprezentat un pionierat in fara noastrd, avind o
vechime de peste 5 ani §i realizdri de succes (cum
au fost taberele de calculatoare §i sport de la Poiana
Bragov).

Cercul de Calculatoare pentru Copii de la ITC
are o dotare foarte variatd, de la calculatoare HC 85
§i 88 (cu discuri flexibile) §i 90, calculatoare
compatibile CP/M (Junior §i CUB-Z) la calculatoare
de tip PC si calculatoare specializate (cum este

terminalul grafic DIAGRAM). Cursurile se
adreseazd copiilor §i tinerilor incepind de la virsta
de 8 ani i sint modularizate pe cite 8 lecyii
prezentind diverse activiti}i §i opjiuni. De exemplu,
copiii mici pot opta pentru invdjara limbajului
BASIC, invitarea limbajului LOGO, graficd cu
calculatorul, muzicd cu calculatorul, sau activitif
de divertisment cu calculatorul.

n continuare, in cadrul opjiunii BASIC, de
exemplu, sint previzute 8 module, de la incepitor I
la avansat IV. Pentru elevi §i tineri sint previzute
cursuri practice de invijare cod magind, graficd
interactivd, limbajul Pascal, limbajul C, editoare de
texte (WordStar), sisteme de gestiune de baze de
date (dBase), sistem de publicisticd asistatd

(Ventura).

Grupele sint de cite 8-12 elevi, fiecare avind
postul siu de lucru in cazul tinerilor (13-20 ani) sau
lucrind in pereche la un calculator pentru copii (8-12
ani).

Nu mai puin important este faptul ci in cadrul
cercului se asigurd posibilitatea de multiplicare de
programe (la cerere) sau diverse documentatii §i
manuale. Tinerii care dovedesc pricepere §i putere
de munci vor fi angrenali in activitii de cercetare §i
elaborare de programe proprii institutului (pe bazi
de contract). Informatii suplimentare se pot objine la
telefon: 79 71 40/123 sau 79 23 35.
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Ghidul utilizatorului

ar

Adriana POPESCU. PROGRAME REZIDENTE

entru a dispune in mod eficient de

aceste programe, trebuie s precizim

ci scopul acestora este de a adduga
noi facilitifi sistemului sau 'de a le
modifica pe cele existente (de exemplu
KEYB.COM, MOUSE.COM, GRAPHICS
etc.). Existd insd biblioteci dinamice a
cdror implementare adaugd sistemului
functii sau proceduri necesare ruldrii unei
anumite aplicajii. Modul in care se
realizeazi acest lucru este simplu de
infeles, urmirind funcfionarea sistemului
de intreruperi, mentionind ci rezidentul se
instaleazi in locul unei funcfii sistem (sau
creeazd una noud) specificd acelei
intreruperi. Aceasta este identificati printr-
un numdir care corespunde, in cadrul
vectorului de intreruperi, unei adrese. De
reguld, procesorul intrerupe programul in
curs §i, in funcfie de adresa respectivi, va
activa o rutini de tratare a intreruperii.
Cind aceasta s-a terminat, programul in
curs va fi reluat. Putem cita foarte bine aici
exemplul ceasului care declanseazi la
fiecare optsprezecime de secundd un
semnal, corespunzdtor intreruperii
numdrului 8. Procesorul intrerupe atunci
programul in curs, di controlul unei rutine
DOS, care numird impulsurile ceasului,
dupd care programul intrerupt se reia.
Aceasta permite sistemului si aibd in
permanenid data §i ora exacti.

Un alt tip de eveniment pe care il
poate trata un program rezident se referd la
intreruperile logice. O astfel de intrerupere
este declangati de un program care decide
sd se autointrerupd. Numdrul la care se
face referirea in instrucfiunile” de
intrerupere (limbaj de asamblare: INT nr,
Turbo C: geninterrupt nr, Turbo Pascal:
intr (nr, var)) permite gisirea adresei in
tabela vectorilor de intreruperi, a adresei
rutinei de tratare a intreruperii. Din aceste
exemple rezultd necesitatea cunoagterii
funcjiondrii sistemului de intreruperi,
singurul in stare sid asigure buna
functionare a unui rezident.

Consecinfe ale acestui mod de
funcfionare sint, aga cum am amintit, fie o
incidrcare excesivd a memoriei, fie
probleme legate de deczinstalarea

Asa cum reiese din titlu, programele rezidente sint acele programe
care ramin in memorie dupa incheierea sesiunii de lucru. De aceea, 0
foarte mare importanta o are faptul de a sti felul in care se comporta
programele rezidente, deoarece afecteaza in general comportamentul
sistemului. Este vorba, in primul rind, de faptul ca functionarea unui
rezident este autorizata de sistemul de intreruperi logice sau fizice, iar
in al doilea rind, incarcarea excesiva a memoriei cu astfel de programe
duce la paralizarea intregii activitati, prin modificarea tabelei vectorilor

de intreruperi.

programelor rezident. Aceasta se traduce
in fapt prin a aduce calculatorul in aceeasi
stare In care se gisea Tnaintea instaldrii
rezidentului. in acest scop, fnainte de a
intercepta vectori de fintrerupere,
rezidentul memoreazi adresa procedurii
care trateazd intreruperea §i in cursul
dezinstaldrii restituie aceastd adresi DOS-
ului, dupd care elibereazi toate zonele de
memorie pe care le ocupi §i se termind.
Dezinstalarea programelor rezidente
inseamnd de fapt o succesiune de
dezinstaldri in ordinea inversd a instaldrii.
Unele programe verifica starea in care se
gdsegte sistemul Tnainte de dezinstalare.
Dacd un program este scris gresit, aceasta
va duce foarte probabil la blocarea

. sistemului, ceea ce conduce la urmitorul

mod de folosire a programelor rezidente:
incircarea acelora care nu vor mai fi sterse
din memorie §i abia dupd aceea a
programelor care se pot dezinstala. Alte
probleme pot apérea apelurilor de comenzi
DOS, ficute din interiorul programelor.
De exemplu, in Word, comanda
“Library”, “Dos”, in Paradox, Ctrl 0, care
di temporar controlul cidtre DOS.
Utilizarea unui program intr-un astfel de
context implicd mentinerea rezidentelor in
forma in care sint, dat fiind faptul cd
acestea perturbd alocarea memoriei §i

implicit cresterea posibilitdjii de a bloca -

sistemul.

S& analizim acum felul in care se pot
scrie programe rezidente. Acest lucru
presupune utilizarea unui program de
prim-plan (Foreground), care sd nu
manipuleze hardware-ul, nici si se
serveascd de DOS sau BIOS pentru a-1
controla. Ca exemplu negativ in acest sens
putem cita Word, care incepe prin a
reinifializa un numir de componente hard,
mascind anumite intreruperi pe care le-ar fi
putut folosi un program rezident. A scrie
apoi un program rezident presupune o
cunoaglere temeinicd a sistemului sau cel
putin a acelei pir{i din sistem asupra cireia
se intervine. De un real folos sint anumite
utilitare care se ocupd de gestionarea
memoriei. De exemplu, MAP.COM
permite cfectuarea bilantului alocirii

memoriei, aritind §i ce programe rezidente
au fost incircate in memorie, precum §i
adresele corespunzitoare din vectorul de
intreruperi. PC Tools, de exemplu, este
livrat impreund cu un alt utilitar de aceeasi
naturd, ML.COM, care posedd opfiuni de
vizualizare a unor informafii mai detaliate
despre mediu §i vectorii de intrerupere.
Existd programe care se completeazi
reciproc, permijind dezinstalarea unui
grup de rezidente. Folosirea acestora
(DEB.COM si FIN.COM) presupune
instalarea rezidentelor care nu se vor
dezinstala in viitor. Dupi aceasta se
executd comanda DEB si se instaleazi
celelalte rezidente. La sfirgit se lanseazi
FIN, care dezinstaleazd programele
instalate strict intre cele doud comenzi
amintite. Acest lucru este posibil deoarece
DEB memoreazd tabela vectorilor de
intrerupere la un moment dat, iar FIN
comunicd ce parte rezident a lui DEB, in
scopul refacerii tabelei originale de vector
de intrerupere, cu alte cuvinte forjeazi
sistemul in aceeayi stare ca cea in care se
gisea cind a fost executat DEB.

Desi este posibild scrierca de
programe rezidente in C sau Pascal, este
recomandabil ca acest lucru si se facd
realizind un compromis intre ugurinta de a
programa in aceste limbaje §i eficienja
oferitd de un limbaj de asamblare. Este
vorba deci de a elimina acea parte
redundanti a bibliotecii limbajelor de nivel
inalt, care ocupid memoria. Acest
compromis se poate realiza cu ugurinfd
scriind partea care interacfioneazi cu
sistemul in limbaj de asamblare, iar restul
in limbaj de nivel inalt. Trebuie insd avut
in vedere pericolul referitor la rezident
care, luind controlul in mod arbitrar, poate
distruge chiar contextul DOS-ului, in
cazul in care a intrerupt chiar o funcfie a
acestuia (un acces, de exemplu), ceea ce
duce automat la blocare. Aceste pericole
pot fi evitate folosind anumite tehnici,
despre care ne propunem si vorbim intr-un
alt articol.

|
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D.P. TIBERIU

ontinudm prezentarea
‘ blocurilor functionale de

pe placa de bazd IBM-PC
cu magistralele sistemului,
blocurile RAM si ROM,
precum §i blocurile de intrdri-
iesiri. Mentiondm c¢d 1in
“Infoclub” nr. 1/90, la rubrica
SPOT, am prezentat blocul
microprocesorului §i accesul
direct la memorie.

Magistralele sistemului

Sistemul IBM-PC a fost
proiectat ca un sistem cu doud
magistrale:

Magistrala principald

- deserveste procesorul §i accesul
direct 1a memorie, DMA, iar
semnalele de pe aceasta se
regisesc la conectoarele cu 62
de pini j1-j7 (bloc 22) de pe
placa principald in care se pot
introduce extensiile supli-
mentare. Plicile de extensie nu
pot avea funciii de comandi in
raport cu placa principald sau cu
alte plici, ceea ce presupune,
printre altele, imposibilitatea
realizdrii unor configurafii
multiprocesor sau conectarea
unor canale DMA suplimentare.
Colaborarea cu memoriile sau
alte sisteme in-out cu timp mare
de acces este permisd de
semnalul de confirmare
IOCHRDY. Impunerea de cdtre
o0 placd de extensie a unui nivel
activ pe linia IOCHRDY
prelungeste ciclul de transmisie
cu un tact (U37-10, fig. 3).

Linia IOCHK/ permite
controlul intern al trimiterilor la
magistrald i gisirea erorilor de

aritate, starea activd pe aceastd
inie generind intreruperea
rllze;;nascabilﬁ NMI (U49-9, fig.

Conectarea directd 1la
magistrala principald a altor
circuite de pe placa de bazd ar
necesita un numir mare de
buffer-e §i circuite complicate
de comandd. Transferul de

. semnale din magistrald pe

intreaga placd ar putea crea
probleme de transmisie (timp de

PLACA DE BAZA IBM-PC (i)

propagare) datoritd prelungirii
cdilor de semnal.

De aceea, proiectanfii au
introdus magistrala de extensie
legatd prin buffer-e (U10-U11-
fig. 8; U8-U9 - fig. 9; U14 -
U22 - fig. 10) cu magistrala
principald. Circuitele U23 si
U25 (fig. 10) determind directia
de circulaie a datelor intre cele
doud magistrale.

La aceastd magistrald sint
conectate blocurile RAM, ROM
si IN-OUT, iar semnalele de pe
aceastd magistrald se regisesc in
J8. La acest conector se pot
ataga pldci care extind
configurajia de bazd, cu
condifia ca acestea sd genereze
semnalul J8SEL/ (fig. 12) si
U25-13 (fig. 10) pentru
realizarea operajiei de citire:
U14 (fig. 10) trebuie sd schimbe
direc;lia de transmitere, in
timpul citirii, cdtre magistrala
de sistem. Din acest motiv este
posibil ca anumite pldci sd nu
funcfioneze corect; o a doua
cauza poate fi generatd de faptul
cd dependeniele de timp ale
magistralei de extensie sint mult
mai critice decit in cazul
celeilalte magistrale.

Memoria RAM

Blocul DRAM contine toate
elementele care formeazd
memoria operajionald. Matricea
DRAM este formatd din 36 de
circuite (fig. 12) - 4 rinduri a 9
memorii. Cel de-al nouidlea
circuit U50 (fig. 13) este folosit,
impreund cu U41 (fig. 12) -
generatorul de paritate - pentru
controlul de paritate. Starea U50
este cititd de procesor prin
intermediul portului paralel
(semnalul PCK, linia PC6 a
U18 - fig. 19). In acest fel
procedurile de bazd (BIOS) pot
descoperi defectele de memorie.

Comanda RAM este destul
de complexd. Adresa de pe
magistrala de sistem este trimisa
prin magistrala de extensie la
U26-28 (fig. 12) Ti la U43 (fig.
11). Comutatoarele SW3, SW4

(fig. 20) si E11 definesc
mirimea circuitelor de memorie
montate (64 sau 256 kB), iar
circuitul U43 de tip PROM
serveste la decodificarea
adreselor §i generarea semna-
lelor CAS (sprin U42).

Existd mai multe posibilitdti
de configurare a memoriei
DRAM (tabelul 1). In toate
cazurile din acest tabel E12 este
inchis (respectiv 7-8 §i 1-2).

Configuratia RAM
Tabelul 1

E11-2 E11-4 SW SW MirimeTip memorie, (kB)
in findul...
3 4 memorie0 1 2 3

1 00 200256 256

1 | EARACT PR W 1 5 256 256

1 0 1 0 576 256 256 64

1 0 3 1640 256 256 64 64
1 1 0 0 64 64

1 1 [+ T B 64 64

1 1 % - 00192 64 64 64

1 1 PEE 26 64 64 64 64

Constructia plicii permite §i
montarea unei memorii mai mici
de 64 kB. In acest caz E11-2
este deschis, iar E1-4 este
inchis, starea SW3 §i SW4 nu
conteazd, iar memoria PROM-
U43 este folositd doar pentru
generarea semnalului DRAM CS/.

Semnalele XMEMR/ gi
XMEMW/ sint activate de
decodorul de semnale RAS
(U34 - fig. 11). In funciie de
adresd, una din liniile RAS (0-
3) isi modifica nivelul de semnal
s1 activeazd unul din cele 4
rinduri de memorii, scriind in
ele jumitate din adresd. Dupd 60
ns la primul 10 al TD1 (fig. 11)
se modificd starea logicd, ceea
ce permite conectarea multi-
plexoarelor de adrese. Dupd incd
40 ns este activat decodorul de
semnale CAS (una din liniile 0-
3), ceea ce produce scrierea in
memorie a celei de-a doua
jumdtdti a adresei. Schimbul de
date cu magistralele se
realizeazd prin U40.

(continuare in pag. 26)
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Spot

(urmare din pag. 23)

Blocul ROM

Acest bloc contine proce-
durile de sistem de bazi, printre
care: inifializarea, testarea,
procedurile de deservire a
echipamentelor in-out de bazi.
Zona ROM este partea
suf)erioaré a zonei de adrese a
calculatorului, datoritd modului

- de functionare a procesorului:

dupd anulare, se incepe
realizarea programului de la
adresa OFFFFOH. Pe placid se
giisesc 8 socluri cu 28 de pini,
in care se pot plasa circuite
ROM, PROM sau UV EPROM.

Decodorul de adrese U21
(fig. 14/15) activeazd in tactul
semnalului XMEMR/ una din
cele 8 memorii. Memoria ROM
este conectatd la magistrala de
extensie. Poarta V23-6 (fig.
14/15) determind prin U23-8
(fig. 10) directia de transmitere
a datelor intre aceastd magistrald
si cea de sistem.

Blocul IN-OUT

Calculatorul deserveste 9
niveluri de intreruperi a cdror
subordonare este urmitoarea:

- NMI - paritate;

- IRQ 0 - contor/ceas;

-IRQ 1 - tastaturd;

AT- IRQ 2 - rezervatd pentru PC-

-IRQ3-COM 13

-IRQ 4 - COM 2:;

- IRQ 5 - comandi discuri
rigide; :

- IRQ 6 - comandi discuri
flexibile;

- IRQ 7 - imprimantd.

a) Intreruperea nemascabild
poate fi generatd de controlul de
paritate, de controlul
transmisiilor in-out sau de
COprocesor. Generarea
semnalului este realizatd de US0
(fig. 13). Aceastd intrerupere nu
poate fi blocatd de program, ci
numai din exterior: dupd
conectarea alimentdrii, semnalul
RESET/ . blocheazd NMI,
actionind direct asupra U50-9
pentru evitarea intreruperilor in
timpul inifializrii (la conectarea
alimentdri, starea DRAM este
aleatoare, deci paritatea poate fi

eronatd).

In adresa AOH valoarea
80H deblocheazd intreruperea,
iar OOH o blocheazi total (US0-
9 - fig. 13). Este posibild
blocarea selectivd:

- control de paritate pe placa
de bazd - prin semnalul PCKEN/
din circuitul PPI (Y18-22 - fig.
19), de pe plicile de extensie -
prin I-OCKEN/, tot din PPI
(U18-23);

- intreruperile din coprocesor
- prin SW2 (fig. 20) g1 U51-9
(fig. 13).

Controlerul programabil de
intreruperi 18259A U16 (fig.
17) (PIC - Programmable
Interrupt Controller) primeste §i
dcservc?te toate intreruperile
mascabile. Selectarea prioritd-
tilor permite deservirea in
primul rind a echipamentelor
celor mai importante.

b) Ceasul de sistem (a nu se
confunda cu ceasul de timp real,
alimentat din baterie, din
echiparea suplimentard!) este
realizat cu circuitul 18253, U15
(fig. 18) (PIT - Programmable
Interval Timer) §i are trei canale
independente. Canalul O este
folosit ca ceas de timp real. La
iegiere apare un semnal
dreptunghiular CTCCLK cu
frecventa de 1,93181 MHz,
cdruia 1i corespunde o frecventd
de generare a intreruperilor de
18,206 Hz. Canalul 1, prin
U36-9 (fig. 18), improspiteazd
la 15,09 ps memoria dinamicd,
generind cererea de transmisie
DMA 1la canalul 0 al acesteia.
Anularea cererii se face cu
semnalul DACK 0/. Canalul 2
comandd difuzorul. Amplifica-
torul U47-6 (fig. 18) si filtrul
trece-jos pot fi blocate prin U46-
8. Citirea stdrii liniei OUT 2 cu
ajutorul liniei PC5 a postului
paralel (U18-12 - fig. 18)

rmite folosirea acestui canal §i
in alte scopuri.

¢) Intreruperile din tastaturd
sint generate de U37-5 (fig. 21).
Microprocesorul tastaturii 8048
controleazd permanent starea
tastelor. Dacd una dintre ele este
apdsatd, codul ei (nu codul
ASCII al literei tastei) este
trimis pe linia DATA (J9-2 - fig.
21) la calculator, fiind precedat
de bitul de start. Inscrierea
acestor bifi in registrul U38 (fig.
21) se face in tactul impus de

ceas CLK, J9-1. Pentru evitarea
reflexiilor datoritd cablurilor de
conexiune, impulsurile CLK
sint sincronizate in U35-2 si
U35-6. Dupd 8 impulsuri dse
ceas se inscrie bitul de start prin
iegirea Q/ a registrului U38 in
U37-5, provocind generarea
intreruperii IRQ 1. In cazul
continudrii aparifiei impulsurilor
din tastaturd, in registru se
inscriu doar zerouri (overrun
condition). Retragerea
intreruperii se face prin cregterea
si apoi revenirea la nivelul
coborit pe linia PB7 a PPL

Calculatorul primeste doud
coduri de la tastaturd: primul cu
bitul semnificativ zero - la
apdsare - §i al doilea cu acelagi
bit unu - la eliberare. Acest lucru
este necesar pentru semnalizarea
tastdrii tip “shift” §i pentru
eliminarea defectelor de citire.

Starea comutatorului SW2
(fig. 20) este cititd in doud etape
(1-4, respectiv 5-8), in funciie
de nivelul de semnal pe linia
SWSELHI. De mentionat ci
starea comutatoarelor 3 gi 4
comandd direct memoria
EPROM folositd pentru
definirea configuratiei.

Circuitul U45 (fig. 16) este
decodorul de adrese ale
echipamentelor IN-OUT.
Adresele acestora, in hexa, sint
urmdtoarele:

- canalul DMA - OOF;

- controlerul de intreruperi -
020-021;

- cesul - 040-043;

- portul paralel PPI - 060- .
063; &S

- registrul de pagini DMA
080-08%; $

- registrul de mascare
intreruperi NMI-OA.

Semnalul CPUBUSON
(U45-6), activ doar cind
transmisia provine de la

rocesor, blocheazd decodorul
in timpul transmisiei DMA.
Semnalul XIOW/ activeazd
U52-3 si U53-8 doar in timpul
transmisiei DMA. Semnalul
XIOW/ activeazd U 2-3 $i U52-8
doar in timpul ciclufm de scriere
in registrul de pagini DMA sau
de mascare a intreruperilor NMIL.
]
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21. Fastopen E

* Scopul: micgoreazi timpul necesar pentru deschiderea figierelor
si directoarelor folosite mai des.

» Sintaxa: fastopen [disc: [=nnn] [...]]

unde nnn este numérul de figiere de pe disc.

« Comentarii: comanda fastopen urmireste locatia figierelor §i
directoarelor pe disc pentru un acces rapid. De fiecare datd cind se
deschide un figier sau un director, fastopen ii memoreazi numele §i
locatia. Apoi, daci fisierul sau directorul inregistrat de fastopen este
redeschis, timpul de acces se reduce semnificativ.

+ Observatii: fastopen lucreazi numai cu discul rigid §i nu lucreazi
cu rejele. Aceastd comandd se poate utiliza pentru cel mult patru
discuri rigide. Pentru fiecare hard disc fastopen poate urmiri nnn
figiere sau directoare cu nnn de la 10 la 999 (implicit estel0).
Utilizatorul poate acfiona comanda fastopen doar o dati. Daci doregte
schimbarea initializirilor trebuie repornit sistemul de operare MS-
DOS. "

« Exemplu: daci se doreste ca MS-DOS si urmireasci pini la 100
de figiere ale discului C, se di comanda:

fastopen C: = 100

225EC E

* Scopul: compari doud sau mai multe figiere §i afigeazi
diferentele dintre ele.

» Sintaxa: pentru comparalii de figiere ASCII: fc [/a] [/c] [/L] [/Lb
n] [/n] [/t] [w] [/nnnn] [disc 1:] nume cale 1[disc 2:] nume cale 2;
pentru comparatii de figiere binare: fc [/b] [/nnn] [disc 1:] nume cale 1
[disc 2:] nume cale 2 unde:
nume cale 1 = primul figier pe care utilizatorul doreste si-1 compare;
nume cale 2 = al doilea figier pe care utilizatorul doreste si-1 compare.

» Comentarii: comanda fc compari primul figier cu al doilea §i
raporteazi orice diferen(i.

/a Prescurteazi rezultatul unei comparaii de fisiere ASCIL In loc
sd afigeze toate liniile diferite, fc afigeazd doar linia care incepe §i linia
care incheie fiecare set de diferente.

/b Forteazi realizarea unei comparatii binare pentru amindoui
fisierele. Comanda fc compari cele doui fisiere octet cu octet, fari si
incerce o resincronizare dupi o neconcordanji. Neconcordaniele sint
afigate astfel: yy zz unde xxxxxxxx este adresa relativid fajd de
inceputul figierului. Adresele incep la 00000000. yy si zz sint octei
diferiti din figierul 1, respectiv 2. Comutatorul /b este implicit cind se
compari figiere: .exe, .bin, .com, .sys,".obj, .lib.

Jc Determini ignorarea in procesul de comparare a diferenyei
caractere mari/caractere mici. Comanda fc consideri toate literele ca
fiind mari.

/L Compari figierele in modul ASCII. Acest comutator este
implicit la compararea figierelor care nu au extensia .bin, .com, .exe,
.sys, .obj sau .lib.

/Lb Determini ca buffer-ul de linii intem si fie n linii. Implicit
buffer-ul de linii este de 100. Pentru fisicrele care au mai mult de 100
linii diferite, se intrerupe compararea.

/n Afigeazi numirul liniei in timpul unei comparatii ASCIL

/t Nu extinde tab-urile la spatii. Implicit tab-urile sint tratate cu 8
spalii.

/w Determind comprimarea spatiilor §i a tab-urilor in timpul
comparirii, Desi comanda fc comprimi spatiile, nu le ignord. Excepiie
fac spatiile goale de la inceputul si sfirsitul unei linii.

/nnnn Specifici numdrul de linii care trebuie si coincidd dupi ce
comanda fc giseste o diferenyd intre figiere. Dacd numirul de linii
identice este mai mic decit nnnn, fc afiseazi aceste linii ca diferenie.

« Afisarca rezultatclor:

Comanda fc comunici diferentele dintre doud fisiere afigind
primul nume de figier urmat de liniile care diferd, continuind cu prima
linie identicd. Valoarea implicitd pentru numirul de linii care trebuie
sd corespundi este 2.

MS - DOS (lil)

+ Exemple: dorim si compardm doui figiere text numite figa 1.doc.
cu figa 2.doc. Comanda va fi:
fc/a figa 1,doc figa 2.doc

23. Fdisk E

* Scopul: configureazi un disc rigid pentru a fi utilizat cu sistemul
de operare MS-DOS

« Sintaxa: fdisk

» Comentarii: comanda fdisk afiseazi o serie de meniuri care ajuti
la realizarea partitiilor discului rigid necesare sistemului de operare
MS-DOS. Cu aceastd comandi: se poate crea o primi partiie MS-
DOS; se poate crea o partijie exinsi MS-DOS; se poate schimba
partitia activi; se poate sterge o partijie MS-DOS; se poate selecta
urmitorul disc rigid pe care utilizatorul vrea si-1 partitioneze intr-un
sistem cu mai multe discuri rigide.

* Observatie: fdisk nu lucreazi pe discuri utilizate cu comenzile
subst si join.

24. Find E

* Scopul: cauti un gir de tip text specificat intr-un figier sau in mai
multe.

» Sintaxa: find [/v] [/c] [/n] “5ir” [[disc:][nume cale]...] unde “gir”
este un grup de caractere pe care utilizatorul doregte si-1 giseasci.

+ Comentarii: dupd ciutarea in figierele specificate, comanda find
afiseazi orice linie care contine girul specificat. Dac3 girul contine
caracterul apostrof, acesta trebuie incadrat de dou# rinduri de
apostrofuri. Dacd se omite nume cale, comanda find acfioneazi ca un
filtru. Ia intrarea de la o intrare standard MS-DOS (tastatur3, port sau
fisiere redirectate) si afigeazi orice linie care contine sirul.

Indicatoarele au urmitoarele semnificatii:

/v Afiseazi toate liniile care nu contin sirul specificat.

/c Afigeazi numai numirul de linii care contine sirul specificat
pentru fiecare figier.

/n Precede fiecare linie cu numirul de linie relativ din figier.

+ Observatii: daci se specificd /c cu /v, comanda find afiseazi
numirul de linii care nu contin sirul specificat. Daci se utilizeazi /c i
/n, comanda find ignord comutatorul /n.

+» Exemple:

Ummitoarea comandi afigeazi toate liniile din figierul text.doc
care conin sirul “Document”.

find “Document” text.doc.

Comanda

dir a: : find/v “date” determin3 sistemul de operare MS-DOS si
afiseze numele tuturor fisierelor de pe discul din unitatea A care nu
conin sirul “date”.

25. Format E

* Scopul: formateazi discul din unitatea de disc specificatd pentru
a accepta fisiere MS-DOS. :

» Sintaxa: format disc:[/1] [/4] [/8] [/i: piste] [/n: sectoare] [/v] [/s]

sau
format disc: [/1] [/b] [A: piste] [/n: sectoare]

» Comentarii: comanda format creeazi directorul §i tabelul de
alocare a figierclor (FAT) pe disc. Aceastd comandi trebuie utilizatd
pentru formatarea tuturor discurilor noi inainte de a fi folosite sub
sistemul de operare MS-DOS. Utilizatorul trebuie si specifice unitatea
de disc pentru formatarea discului. Comanda utilizeazi apoi tipul
uniti(ii de disc pentru a determina formatul implicit pentru disc.

/1 Formateazi o singuri fati a discului flexibil;

/4 Formateazi un disc de 5,25 inch, pe ambele feje, intr-o unitate
de disc de capacitate mare.

/8 Formateazi opt sectoare de pisti.

/o Formateazi discul, pastrind spaiu pentru copierea unui sistem
de operare.

/s Copiazi figicrele sistemului de operare listate in figierul

(continuare in pag. 29)
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formats.tbl de pe discul din unitatea de disc curentd pe noul disc
formatat. Dac3 sistemul de operare nu se giseste pe discul curent,
comanda cere utilizatorului s3 introducd un disc sistem in unitatea de
disc curentd (sau in unitatea A daci unitatea curentd este de tip disc
rigid).

Jt:pista Specificd numirul de piste de pe disc. Acest comutator
formateazi un disc de 3,5 inch cu un numir de piste specificat. Pentru
discuri de 720 ko si 1,44 Mo aceasti valoare este 80. (/1:80).

/n:sectoare Specifici numirul de sectoare pe pistd. Acest
comutator formateazi un disc de 3,5 inch cu numirul de sectoare
specificate. Pentru discuri 720 ko, aceastd valoare este 9 (/n:9).

/v Determini comanda format si ceari utilizatorului o etichetd de
volum pentru discul pe care doreste si-1 formateze. O etichetd de
volum identific3 discul §i poate si aibd o lungime de 11 caractere (ex.:
programs).

Cind se formateaz3 un disc rigid, comanda format cere si verifice
eticheta de volum:

Enter current volume Label for drive x: Dacd discul nu are
etichets, se apasi RETURN. De observat ci discul nu a mai fost
formatat sau are un sector de incircare defect, comanda format nu cere
specificarea etichetei. Daci eticheta introdusi de utilizator nu e
conformi cu cea a discului, apare mesajul:

Invalid volume ID Format failure.

Cind formatarea s-a incheiat, comanda format afiseazi un mesaj
aritind spatiul total de pe disc, spajiul marcat ca defect, spatiul ocupat
de sistemul de operare (cind se foloseste comutatorul /s) si spatiul
disponibil pentru figiere utilizator.

» Observalii: formatarea distruge orice dati care se gisea anterior
pe disc. Nu se foloseste comanda format cu discuri utilizate in
comenzile assign, join sau subst.

Urmiitoarea tabeld arati optiunile care pot fi folosite cu anumite

tipuri de discuri:
Tip disc Optiuni valide
160/180 ko /48 /bilvIs
320/360 ko 11/4/8/ofnft/v]s
720ko In/uivis
1,2 Mo Infuvis
1,44 Mo In/tiv/s
hard disc Nis
_+ Exemple: g

format a:/s formateazX un disc din unitatea A si copiazi sistemul
de operare pe el.

format a:/v formateazi un disc din unitatea A pentru date si cu
etichetd.

26. Graftabl E
» Scopul: permite afigarea unui set de caractere extins cind se
utilizeazi adaptoarele de display in mod grafic.
« Sintaxa: graftabl xxx
sau .
graftabl / status
unde xxx este un numir de identificare a codului de pagini.
« Comentarii: codurile de pagini valide includ:
473 SUA (implicit)
850 Multinagional
860 Portughez
863 Francez-canadian
865 Nordic
Daci se di comanda graftabl urmat3 de optiunea /status, sistemul
de operare MS-DOS afigeazi setul de caractere activ.
« Observatii: comanda graftabl mireste spatiul de memorie ocupat
de sistemul de operare MS-DOS.

27. Graphics E

« Scopul: permite utilizatorului si tipireasca un ecran grafic pe o
imprimant# atunci cind se foloseste un adaptor grafic sau color pentru
afisare.

« Sintaxa: graphics [printer] [/b ] [/p=pont] /1) [1cd]

unde printer este una din imprimantele:

COLOR 1 Tipérc;le pe o imprimantd color IBM-PC cu ribon
negru;

COLOR 4 Tipéreste pe aceeasi imprimantd, dar cu ribon RGB

(rosu, verde, albastru §i negru);

COLOR 8 Tipéreste pe aceeasi imprimanti cu ribon CMY (cyan,
magenta, galben i negru);

COMPACT Tipiéréste pe imprimanti Compact IBM-PC;

GRAPHICS Tipireste pe o imprimanti IBM Personal Graphics
sau IBM-Proprinter;

THERMAL Tipireste pe IBM-PC — convertibile.

» Comentarii: dacd nu se specifici opjiunea de printer, grapfics ia

implicit tipul de imprimanti GRAPHICS.

/b Tipareste fundalul colorat (valabil pentru imprimante COLOR 4

si COLOR 8).

/p=port Pune portul de imprimanti paraleli la care comanda
graphics trimite informatia cind se apasi tastele Shift-
Printscreen. Portul poate fi pus 1, 2 sau 3, implicit este 1.

Ir Tipireste la imprimantd negru i alb cum se vede pe
monitor. Implicit se tipdreste negru ca alb si alb ca negru.

fled  Tipireste de la LCD (display cu cristale lichide).

+ Observalii: comanda graphics mireste spatiul de memorie ocupat

de sistemul de operare MS-DOS.

« Exemplu: Pentru a tipiri un ecran grafic se di comanda graphics.

Cind pe ecran apare informatia dorit4, se apasa simultan tastele Shift gi
Printscreen.

28. Join E

» Scopul: leagi un disc cu o cale specificati.

» Sintaxa: join [disc : disc : cale]

sau

join disc:/d

» Comentarii: cu aceastd comandi utilizatorul nu trebuie si
numeasci discul fizic cu litere de disc separat. fn schimb, utilizatorul
se poate referi la toate directoarele de pe un disc specific cu o cale.
Daci aceasti cale existd deja inainte de a da comanda join, utilizatorul
nu o poate folosi atit timp cit comanda join este activd. Daci aceastd
cale nu existd, sistemul de operare MS-DOS incearci si creeze un
director cu aceasti cale. Dupi ce se di comanda, primul nume de disc
devine invalid i, dacd se incearci utilizarea lui, sistemul de operare
MS-DOS afiseazd mesajul de eroare “drive invalid™.

+ Observatii: urmitoarele comenzi nu lucreazi pe discuri utilizate
in comanda join (sau subst): chkdisk, diskcopy, fdisk format, label,
Tecover, sys.

« Exemple: se poate lega un disc doar de un director la nivel
radicini. De exemplu, comanda join d:c:\ sales este corecti, ‘in timp
ce comanda join d: c:\ sales\ regional nu este corecti.

Pentru a iesi din comanda join se utilizeazi formatul:

join disc:  d.

Aici, disc: reprezintd discul surs3 si /d opreste comanda join.

Daci se tasteazd doar comanda join (fird optiuni), sistemul de
operare MS-DOS afiseazi discul care este legat prin join.

29. Keyb E

« Scop: incarci un program de tastaturi.

« Sintaxa: keyb [xx], [yyy], [[disc:] [cale] numefisier]]], unde xx
este un cod tastaturd din doud litere, yyy este un cod de pagini care
defineste setul de caractere §i numefisier este numele figierului de
definire a tastaturii.

« Comentarii: exemple de valori pentru xx:

us (tastaturd de tip Statele Unite);
fr (Franta);

gr (Germania);

it (Ttalia).

Tastatura este predefiniti de tip us. Dacd schimbidm prin keyb
tipul tastaturii, putem reveni la tipul predefinit apdsind tastele
CONTROL-ALT-F1. Apoi, dacd dorim si ne intoarcem la ultima
modificare fitutd prin keyb, apisim tastele CONTROL-ALT-F2.
Cind folosim keyb fari opfiuni, MS-DOS  afiseazi un mesaj care
contine codul curent al tastaturii, cel al paginii §i codul de pagini

ﬁ
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folosit de ecran.

30. Label E

« Scop: creeazi, modifici sau sterge eticheta de volum a unui
disc.

« Sintaxa: label [disc:][eticheti],
unde eticheti este noua eticheti de volum.

« Comentarii: eticheta de volum este un nume format din cel
mult 11 caractere (exceptind * 2\l ., ; : + = < >[1( )&") prin care
se poate identifica un disc. MS-DOS afigeazi eticheta de volum ca o
parte a directorului, pentru a arita ce disc se foloseste. Dacd nu se
specifici eticheta, label afigeazi mesajul:

Volume in drive x is: etichetd

Type a volume label of up to 11 characters or press ENTER for
no volume label update:_

n urma tastirii etichetei dorite §i a tastei ENTER se va
modifica eticheta de volum a discului. Daci apisim pe ENTER firi
a mai introduce o etichet# apare mesajul:

Delete current volume label (Y/N)?_

Daci se apasi pe tasta Y, label sterge eticheta de volum a
discului. »

31.Mem E

* Scop: fumnizeazi informatii utile despre folosirea memoriei
(doar la sistemul DOS 4.0.). Este necesari la sistemele care au multi
memorie extinsi sau in sistemele pe care lucreazi mai multe
programe rezidente in memorie.

« Sintaxa: mem

mem/program
mem/debug

» Comentarii: comanda mem afigeazi totalul de memorie
instalat in sistem, precum gi numirul de octeti disponibili. Cind
s-au incircat in memorie programe rezidente sau alte programe, nu
mai este toati memoria disponibili pentru programe utilizator, astfel
incit comanda afigeazid mirimea maximi a programului care poate fi
rulat.

mem/program -

furnizeazi informatie suplimentari despre programele care sint
incircate in memorie. :

Daci se foloseste comanda

mem/debug

se va adduga informatie despre discuri, dispozitive i despre alte
programe in lucru.

32. Mkdir |

(md)

* Scop: creeazi un director.

« Sintaxa: mkdir [disc:] cale

» Comentarii: directoarele create cu mkdir sint subdirectoare ale

directorului de lucru, daci nu este precizati o anumit cale. Nu se_

specificd un disc inaintea aceste comenzi deoarece MS-DOS
presupune intotdeauna ci mkdir se afli pe discul curent.
» Exemple: dac3 dorim s credm directorul taxe in ridicina
discului curent ii un subdirector rental, folosim comenzile:
mkdir\ taxe
mkdir\ taxe\ rental
Pentru a crea acelasi subdirector rental, dar din directorul de
lucru\\ taxe, putem folosi:
mkdir rental

33.Mode E

* Scop: fixeazi modurile de lucru ale perifericelor.

» Sintaxa: pentru mod de lucru, imprimanti paraleli:
mode LPTn [:] [caractere][, [Linii][, p]]

Mod de comunicare asincroni:

mod COMm [:]limiti[, paritate[,biidate[,bitistop[, p]1]]

Redirectionare a imprimantei paralele:

mode LPTn [:]J=COMm(:]

Moduri de afigare:

mode afigare

sau
mode [afisare], schimb [,1]

+ Comentarii: comanda mode pregiteste MS-DOS pentru
comunicarea cu perifericele, cum ar fi imprimante paralele §i seriale,
modemuri, ecrane consold. De asemenea, pregiteste imprimantele
paralele sau ecranul consolei pentru schimbarea codului de pagini. in
plus, comanda mode poate redireciona iegirea.

Pentru imprimante paralele se folosesc identificatorii PRN sau
LPT 1. Optiunile sint urmitoarele:

n Specific numirul imprimantei: 1, 2 sau 3.
caractere Specifici numirul de caractere pe linie: 80 sau
132.
linii Specificd numirul de linii pe inch: 6 sau 8.
P Determini incercarea continui de a trimite iegirea la

imprimanti cind apare o eroare de depigire timp.
Iegirea dintr-un ciclu de depésire timp se face prin
apisarea tastelor CONTROL - BREAK.
Valorile predefinite sint LPT1, 80 caractere pe linie i 6 linii pe
inch.
Pentru mod de lucru asincron, comanda mode foloseste, la
initializarea porturilor seriale, urmitorii parametri:

m Specificd numirul portului de comunicatie
asincroni (COM): 1, 2, 3 sau 4.
limitd Specifici primele doui cifre ale vitezei de

transmisie: 110, 150, 300, 600, 1 200, 2 400,
4800, 9 600 sau 19 200 bauds (biti/s).

paritate Specifici paritatea: N(nici unul), O(impar), E(par).
Predefinit este E.

bitidate Specificd numirul bitilor de date: 7 sau 8.
Predefinit este 7.

bifistop Specificd numirul bitilor de stop: 1 sau 2. Daci
limita este 110, valoarea predefinit¥ este 2, altfel
valoarea predefiniti este 1.

f Are acelasi efect ca §i pentru imprimante paralele.

Valorile predefinite sint COM 1, paritate E §i 7 biti
de date.

Pentru inifializarea parametrilor de afigare, comanda mode
foloseste urmitoarele optiuni:
afigare Specifici una din valorile: 40, 80, BW 40, BW 80,
CO 40,CO 80 sau MONO; 40, 80 indici numirul
de caractere pe linie; BW, CO se referi la monitor -
color grafic cu colorul dezafectat, respectiv afectat;
MONO se referdi la monitor monocrom cu

80 caractere pe linie.

schimb Specifici modul de lucru la capit de linie L
(dreapta) si 1 (stinga).

t Indicd sistemului si afigeze o formi de test pentru
alinierea afigérii pe ecran.

+ Exemple:

De exemplu, pentru a folosi o imprimanti seriali care lucreazi la
400 bauds cu paritate pari §i conectati la portul COM 1 (prima cupld

_seriald a calculatorului), vom utiliza comenzile:

mode com1:48, e,,, p

mode Iptl: = com 1:

Prima comand specificd modul de utilizare asincron, iar a doua
redireclioneazi iegirea calculatorului de la imprimanta paraleli la
portul de comunicatie asincron3 specificat. Daci dorim s revenim i
s anuldm toate redirectirile lui LPT1, folosim comanda:

mode Iptl:

Dacid vrem ca imprimanta paraleld si tipireasc cu o densitate
mai mare, folosim comanda:

mode Iptl: 80, 8 sau

mode Iptl:, 8

Daci dorim si cerem calculatorului si incerce tipérirea unui figier
pini cind imprimanta va fi gata si-1 tipireasci, folosim

mode Ipt 1: 80, 8, p

Pentru a opri reludrile de a incerca sd tipireascd apdsim tastele
CONTROL-BREAK.
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Care va fi configuratia
hardware si software pe care
vom lucra in urmatorii ani?
Daca nu stiti sa raspundeti
corect la aceasta intrebare, fie
veti investi prea multi bani, fie
veti avea un sistem informatic
deja depasit din momentul
inaugurarii lui.

place sau nu, evoluia lui a determinat
direct evolutiile pe plan software, atit
pentru produse, cit si pentru arhitecturi. Deci
carc va fi magina noastri cea de toate zilele?
orice caz nu cea bazati de 80286. Ea nu
mai este de mult viabild nici pentru
dezvoltare software, nici pentru proicctare
asistatd si... (de curind) nici pentru procesul
front-end in arhitecturi client-server. In acest
ultim caz produsele spreadsheet sau cele
integratc Windows 3.0 cer memone, vitezi
de prelucrare mare, comutare elegantd in
mod protejat... Daci nu dispunem de fonduri
sau aplicajia nu este pretenjioasi, vom
cumpira o magind 386SX in 20 Mllz,
cchipatd cu minimum 2 MB RAM, al cirei
prej pentru un produs de calitate este inci
peste 1 800 de dolari. Nu vi grabii insi! In
ultimele 8 luni prejurile pentru o masini
386DX au scizut de 2 ori si sint numai de
1,7 ori mai mari decit o configuratie similari
SX. Aceasti situatie de tranzijie este valabild
si pentru masinile ce vor fi utilizate ca
server-e. Magina bazati pe 386DX/33 MHz
este deja uzatd moral, chiar daci firma AMD
a scos un produs compatibil, dar in 40 MHz
si la 50% din prejul unui microprocesor
80486. Inlocuitorul pare a fi totusi tot un
produs Intel, si anume 486 SX, care are un
raport performanie/pret mai bun. Produsul de
virf este insd incontestabil microprocesorul
80486/50 MHz, pentru care firma IBM.
anuni{i noile sisteme la inceputul trimestrului
Iv.

$1 acum, dupi ce v-a{i intors de la
cumpdrituri cu “sacoga” plind de
echipamente, si vedem cum le veyi cupla
intr-o refea. Aveli la dispozitic nu mai putin
de trei optiuni clasice:

- Novell: Netware pe server si DOS la
staii;

- Microsoft: 0S/2 LAN Manager si,
de preferingd, tot OS/2 pe statii;

- UNIX pe server si de preferat DOS pe
stalii.

Prima versiune este extrem de
rispinditd, in ciuda unor reprosuri care i se
aduc: deschidere mai redusi spre alte refele
icrarhic superioare §i o alergie putemnici la
echipamente “compatibile™. Produsul este
insi stabil, se afld intr-o veritabilad

S i incepem cu hardware-ul. Fie ci nc

NOI CU CINE VOTAM?

ascensiune, multe firme se raliazi la a face
produse adijionale, iar primul inconvenient
este pe cale de rezolvare. In materie de
server-e SQL avem in acest caz disponibile
trei produse: Novell, Oracle si Informix,
acesta din urmd avind suprematia in instaliri
la capitolul produse in timp real.

Versiunea bazali pe OS/2 LAN Manager

. este foarte avansati din punctul de vedere al

facilititilor oferite, dar se leagd de anumite
incertitudini in evoluyia ulterioari a sistemului
de operare in sine. Le vom discuta mai tirziu.
Produsul SQL Server este realizat in
colaborare (adaptat) cu bine cunoscuta firmi
Sybase si, evident, lucreazi in timp real.
Trebuie remarcat ci tocmai acest produs de
baze de date este cel care ar inclina balania
(cu trei talere!) spre o eventuali opjiune
pentru OS/2 LAN Manager, uitind de
inconvenientul major anterior enuniat.

Din capul locului vrem si vd spunem ci
UNIX-ul nu are nici unul din inconvenientele
anterior enumerate, ba chiar putem afirma ci
aici sint punctele sale tari. Nu indriznim inci
sd vi propunem aceastd solujie, diferenja
intre ea si cele anterioare fiind la prej cam
acceasi ca in cazul in care ne-am imbrica la

magazinul Unirea sau am opta pentru
boutique-ul Dominus! Eu personal m3 imbrac

tot la... desi as dori la... Gama de produse
SGBD este largid si plind de nume mari.
Informix, Sybase, Ingres, Oracle. incerca;i
§i... cumpdrati! O furniturd complets de
sistem de operare, sistem de dezvoltare,

“ SGBD cu utilitarele front-end §i suport de

rejele va séri in mod cert peste 50 000 dolari

pentru o magini bazati pe 80486 (cu unul sau .

mai multe procesoare). Veli invia aici lecfia
amard a produsului cotat dupd numirul de
utilizatori sau tip de procesor.

Tatd ci deja afi cheltuit 70-80% din bani
(stiji dumneavoastri din care) i incd nu ave{i
produse software pentru statii. Vi trebuie
produse front-end de sintezi pentru baza de
date. Pentru compartimentul financiar-
contabil e bun §i Lotus 1-2-3, dare clar ci la
director veli instala un produs in timp real ca
Informix Wingz. Vi mai trebuie agendi
telefonicid cu formarea automati a numarului,
calendar, deservire, FAX, introducere de
documente cu scanner-ul §i deci §i OCR
(Optical Character Recognition), firX a uita §i
de un editor performant cu multe font-uri (cu
caractere najionale 3, i, §, {) §i posibilitatea
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de insertie a imaginii. Toate acestea trebuie
insd integrate intr-un mediu simplu §i
productiv totodati.

Fie ci este vorba de Windows 3.0 pentru
DOS, Presentation Manager pentru OS/2,
OSF/Motif X Window pentru UNIX sau Next
Step pentru UNIX-Nextstation, pe romaneste
tot fereastrd se numesle §i pe ea vom arunca
de data aceasta banii cu folos. Mai rimine si
vedem pe care din ele.

Ca si deschidem X Window la UNIX
trebuie sd avem buzunarele cam pline sau
iarba fiarelor, aga ci o lisdm pe mai tirziu.

Cu celelalte doui apare insi o problemi.
Ele se tot inchid, se deschid, se trintesc in
nas, asa ci e posibil sd se lase cu cioburi §i
atunci ne punem intrebareca din titlul
articolului. Lisind gluma deoparte, si vedem
care este situafia.

Tandemul de mare succes IBM-Microsoft
a pornit cu cifiva ani in urmi un proiect
extrem de ambitios, care poartd denumirea de
sistemul de operare OS/2. El urma sd devind
un sistem unificat pentru toate masinile IBM,
un concurent serios in privinja UNIX-ului la
capitolul  portabilitate. Din  zona
mini-mainframe nu au mai sosit semnale
semnificative, iar lansarea sistemului AIX
(UNIX like) spune multe. La clasa micro

Jlucrurile au evoluat, desi cu perioade de

stagnare, anunfuri premature, urmate de
aminiri §.a.m.d. OS/2 urma s inlocuiascd
DOS, pistrind compatibilitatea, dar aducind
facilitatea de multitasking la un pre{ mult mai
scizut decit al UNIX-ului. De altfel, filozofia
care std la baza celor doud sisteme este
aseminitoare: foarte multe functii de Kemel
(nucleu) pentru o paletd largi de servicii ca
acces la resursele sistemului, baze de date,
grafici etc.

Momentul impunea aparitia unei API
(Application Programming Interface) extrem
de productivd prin interactivitatea ridicatd. Se
pare cd aceasta a cizut in sarcina firmei
Microsoft §i s-a concretizat in ceea ce numim
in jargon PM (Presentation Manager).
Evident, ca punct de pomnire a fost produsul
Windows. Firma Microsoft nu a lucrat
exclusiv pentru OS/2, ci a dat si pentru DOS
produsul Windows 3.0, care s-a bucurat de un
succes exploziv. Intre vinzirile de Windows
3.0 si OS/2 EE (Extended Edition) fiind o
diferentd net (3 000 000 la 300 000 in
aprilie), interesele financiare au devenit
divergente. fn aceste conditii, creatorii de
software de bazi §i de aplicalii sint pusi in
situajia dramatici de a alege’ azi platforma de
lucru pentru anul 1992 si urmitorii. Evident cd
la ora actual3 nimeni nu poate spune care va fi
produsul de succes al viitorului. Nu existd din
punct de vedere tehnic diferente fundamentale
intre cele doud API la momentul actual si
probabil ci numirul de aplicatii pentru cele
doui# va decide cine va acapara piaja. Nu se
poate afirma c# scorul actual la vinziri §i
numirul mare, pe zi ce trece mai mare, de
aplicalii Windows au cistigat deja cursa.
Aceasti stare de incertitudine este puternic
reflectatd in literatura de specialitate. Am ales
pentru aceasta numerele din aprilie §i mai ale
saptaminalului INFOWORD. Fiecare
numdr anun{ noi produse de marci adaptate

mediului Windows, dar si surprinzitoare
mutdr ale lui IBM referitoare la viitorul lui
0S/2.

n anul 1989, inainte de aparitia lui
Windows 3.0, se pirea ci Windows §i OS/2
Presentation Manager cu acelasi potential de
piaji. La inchiderea Comdex-ului, IBM si
Microsoft au anuntat acel faimos “statement
of directions™ care sfituia pe cei care vor si
realizeze produse pentru ambele medii sd
inceapi cu OS/2. In momentul actual cei ce au
urmat aceastd linie se pare cd au gresit. Noi
astdzi nu vid putem da decit un singur sfat:
lupta nu este incd incheiatd. Ca si colegii
nostri de la INFOWORLD, nu vom face decit
sd vd enumerdm o serie de evenimente ca si
fiti la curent.

« Microfost a permis accesul la codul kit-
ului de dezvoltare (SDK) pentru unii
producitori de software de dezvoltare. Primul
succes major il are Borland care, prin
produsul siu TURBO C++ 2.0, poate crea
direct aplicatii Windows. Acesta concureazi

direct compilatorul Microsoft C 6.0+SDK"

prin pretul redus la jumitate!!!

« IBM anunii strategia sa referitoare la
OS/2 care consti in:

- reduceri masive de prefuri la OS/2 1.3,
si anume 150 dolari pentru Standard Edition si
690 dolari pentru Extended Edition;

- pe versiunea OS/2 2.0 vor putea rula
Windows 3.0 si aplicatiile DOS mai bine decit
in mediul lor nativ;

- Database, Communication Manager,
LAN Requester vor lucra intr-un nou context,
tinzind sd suplineascd componentele
Microsoft.

» Microsoft anunti suport pentru trans-
latarea aplicatiilor scrise sub Windows 3.0 la
0S/2. Acesta poartd mai multe denumiri,
consacrindu-se se pare cea de “Porthole”.
Dupi aceasta a fost anunat si pachetul WLO

(Windows Libraries for OS/2). Din picate,
WLO nu duce la o portabilitate complets.

« IBM a contractat cu firma Micrografx
un kit de conversie similar WLO, dar cu
portabilitate apropiatd de 100% si putind rula
aplicatiile provenind de la Windows cu 20%
mai repede. Motivul pentru care ambele firme
promoveazi produsele de conversie este
parcul imens de magini 286 care nu pot rula
0S/2 2.0. La schimbarea echipamentului ele
vor putea migra la OS/2. .

« Microsoft anun{d pregitirile pentru
realizarea sistemului de operare OS/2 3.0.

« IBM anunti injelegerea ca pini la
sfirgitul anului Borland $% aduc3 produsul siu
C++2.0 ca standard pentru OS/2 2.0!!! Daci
ar fi si parafrazdm un alt slogan publicitar al
lui IBM, am putea spune ci “IBM schimbi
caii”.

Nu stim daci a{i remarcat un lucru
interesant. Pind una alta cistigi... Borland.
Aceasti firmi a venit mereu cu nouti{i, chiar
dacd au mereu bug-uri (de exemplu Turbo
C.2.0, C++1.1, Turbo Pascal 5.5, 6.0 cu
aceeasi defeciiune la viewport pentru graficd
la rezolutie VGA (640x480).

$i,.in final, si dim cuvintul celor care se
ocupi de baze de date in rejele. Robert Bolt,
presedintele companiei Database Server
Systems, afirmi: “OS/2 se gidseste intr-un
cerc vicios. Microsoft 1-a promovat ca fiind o
platformi server, dar cind a apirut s-a dovedit
ci nu este atlt de bun pentru acest scop. Desi
este mai puternic decit DOS, UNIX 386 si
Netware 386 sint platforme mai bune decit
0S/2 in acest moment”, In aceste conditii s-ar
pirea ci este mai potrivit pentru statii.
Acestea sint faptele. Vi vom tine la curent §i
in numerele viitoare cu acest pasionant
subiect.
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SOSESC SERVER-ELE SQL!
Arhitecturile client-server

Limbajul de integrare SQL, cel care a deschis accesul la bazele

de date, exista de la sfirgitul anilor ‘70. Dar server-ele SQL,

ntru

retele locale, tocmal au inceput sa cigtige teren. in spatele lor, se

profileaza a

ectura numita client-server, care a dat nastere unei

curse de urmarire intre Microsoft/Sybase si Novell.

au fost vindute in citeva luni, este

adevirat, in urma unei serii de
acfiuni comerciale sustinute. Prin
intermediul acestui produs se inchide
veriga care lipsea intre serviciile de acces
la bazele de date (Sistemele de Gestiune a
Bazelor de Date - SGBD) si sistemele de
exploatare a refelelor locale.

Datoriti eficienfei de promovare pe
piatd, Novell are cu siguranfi “vint din
pupa”, dar se confruntd cu o foarte

uternicd concuren{s, aceea a rmdusclor

icrosoft/Sybase, Oracle, Informix,
Ingres !i. in plus, Gupta
Technologies (firmi legati de Novell,
care define 19% din capitalul siu) i firfa
uita, bineinjeles de IBM. Cea mai mare
parte din ele au un avantaj fapi de Novell:
ele se incadreazi intr-o clasi de
compatibilitate cu bazele de date ce
functioneazi pe minicalculatoare sau
main

$i dacd server-ele SQL fac si se
vorbeasci despre ele, aceasta se datoreazi
faptului cd ele se inscriu in aga-numita
arhitecturd client-server de prelucrare
informaticd distribuitd.

3000 de exemplare de Netware SQL

Utilizind rejeaua §i cu ajutorul unui
limbaj de interogare standmgizat. stafiile
de lucru pot accesa, de o manierd
transparentd, un ansamblu de baze de date
relafionale, eterogene, situate pe server-e
nu mai pufin eterogene. Avantajul major
este acela cd bazele de date pot fi
exploatate global fird a mai fi nevoie de a
face duplicdri pentru a le concentra pe o
singurd magind.

Clientul emite o cerere, care este
transmis3 prin rejea serverului, acesta o
trateazi §i doar rezultatul este retransmis
inapoi la nivelul clientului. Pind acum
intreg ansamblul tabelelor era transmis
citre stajia de lucru, care ficea si
prelucrarea, volumul mare de date
strangulind astfel rejeaua. Folosind o
arhitecturd client-server, obfinem o
reducere a timpului necesar unei tranzacfii
de 1/5 comparativ cu versiunea prelucriri
datelor pe stafia locald. Postul client pe
care este instalatd aplicafia front-end
(Oracle, Lotus 1-2-3, Excel, Windows,
SQL Windows) integreazd interfaja
utilizator §i asigurd tratarea transmisiilor
de cereri §i iei de rezultate. Server-ul
ruleazi aplicafia back-end, care poate fi

Pierre MANGIN
(Telecoms International)

un produs al aceleiasi familii ca §i front-
end-ul (Oracle, Ingres, Informix) sau
SGBD pentru mainframe (DB2-IBM,...).
Acest tip de tratare distribuitii necesiti un
sistem de operare multitasking.

NOVELL FATA IN FATA CU
MICROSOFT

Primul server SQL de baze de date
pentru o rejea local¥ a fost schifat de ciitre
Gupta Technologies in octombrie 1986 si
comercializati incepind din iunie 1983.
In aceeasi perioadk, Microsoft, Ashton-
Tate §i Sybase au inceput o cooperare pe
acest subiect. Pe partea sa, Novell a
introdus produsul Netware SQL tot in
1988, ca un “motor” (nucleu de gestiune)
de baze de date. El funcjioneazi pe 16
bifi pentru Netware 2.xx §i aduce in afard
de VAP (Value Added Process) §i servicii
pentru SGBD relational la Netware 386
(Netware 3.11 de astizi).

Acest Netware SQL al lui Novell
dispune de un atu: este integrat in
Netware si funcfioneazi pe 32 de bifi (§i
nu 16 biti, ca produsele SQL pentru
08/2). Oracle §i Informix susfin, de
altfel, ci §i modulele lor NLM pentru
Netware sint de dou# ori mai rapide ca
versiunile lor pentru OS/2. Server-ul
NLM al lui Oracle este disponibil in SUA
de la sfirgitul lui aprilie 1991, iar cel al
lui Informix (On-Line NLM) a apérut in

' luna mai.

Aceste doudi produse software sint
anunfate ca suplinind anumite lipsuri ale
Netware SQL. Acesta din urmi mai
pistreazd totugi unm  avantaj:
compatibilitatea sa Btrieve, nucleu de
gestiune a inregistririlor, produs de
SoftCraft - firmd asimilati de Novell in
1987 si devenitd departamentul s¥u
“Development products”. Netware SQL
se bazeazi in construcfia sa, cu un minim
de adaptare, pe crearea de tabele §i
dicionare de date pe figierele Btrieve.
Numirul de produse Btrieve instalate
anterior fuzionirii era de circa 20 000 de
exemplare.

Prin comparatie cu Novell, Microsoft
a definit produsul siu, SQL Server, ca
primul server SGBD relational,
funcfionind sub OS/2 LAN Manager §i
rdspunzind cerinjelor unei arhitecturi
client-server, in rejea locald pe PC-uri,
intr-un- context OLPT (On Line
Transaction Processing - tratarea
tranzactiilor in timp real), absolut
necesard in operatii bancare §i sisteme de
rezervare a locurilor (aero §i cale ferats).

Argumentul major al lui Microsoft
rezultd din performante: o capacitate de
tratare mai buni de 10 TPS (Transactions
Per Second), care este un rezultat destul
de bun, dacd nu chiar mai bun decit cel
de pe minisisteme, §i avind in plus §i
avantajul prefului, net inferior. Trebuie
totugi si precizim ci rezultatele unor
benchmark-uri (teste specializate de
performan{e) asupra unor diferite

iuni
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Conexiuni

serevere SQL se situeazi intre 12 §i 16
TPS.

CARACTERISTICILE
UNUI SQL SERVER

Caracteristicile SQL Server-ului de la
Microsoft sint in special tratarea
multitasking efectiv (Multi Threated
Kernel*Architecture), regia deruldrii
operafiilor (Scheduling) §i un gestionar de
memorie cache. Rezutatul: un tratament
tranzacfional care minimizeazd
overhead-ul sistemului de operare.
Optimizarea se verifici de asemenea §i
prin memoria ocupati: 40 kB de memorie
utilizat3 de server fajd de... 512 kB pe alte
minisisteme. Deci elibereazd in acelagi
timp memoria centrald a server-ului §i
accelereazi tratamentele pind la nivelul
citirii/scrierii pe disc.

Mai rimine de adiugat ci Microsoft
este agreat de clienfii sdi deoarece SQL
Server se poate cupla la nivel front-end
pentru DOS cu platforma cea mai
rispinditd, care este bineinjeles Windows
3.0. Situafia pentru OS/2 este insd diferiti.
De Ialansarea sa la mijlocul lui ‘88, SQL
Server a dat multe speranfe, dar
utilizatorii au agteptat mult i bine
produsele front-end pentru OS/2 si LAN
Manager care au demarat. .. ugurel.

Astdzi se pare, totusi, ci ritmul s-a
accelerat. In februarie anul trecut,
Microsoft a decis,- fird sd mai agtepte
versiunea 2.0 a lui OS/2, si adopte SQL
Server-ul lui Sybase pe OS/2 vers. 1.3, si
aceasta datoritd unei constringeri deloc
neglijabile, care i-a-obligat si procedeze
la o conversie a codului de la 32 de bifi la
16. in sfirsit, viitoarea versiune, pusd la
zi, care ar putea si se numeascd SQL
Server 2.0, este prevdzutd pentru
trimestrul IV al lui 1991. Performaniele
sale vor fi suficient de apropiate de acelea
ale lui SQL Server 4.2 al lui Sybase sub
UNIX sau VMS. El va cuprinde cu
siguranid interfefe utilizator (OPEN Server
API:  Application Programming
Interfaces), permifind crearea de puni
citre mainframe §i translatarea aplicafiilor
de sub OS/2 citre UNIX §i VMS-ul lui
DEC.

Aceasta nu impiedicd, in ciuda acestor
noi dezvoltiri, de a se indoi §i a ezitain a
utiliza OS/2 §i LAN Manager. Ei invocd
existenja aplicajiilor SQL in rejea,
independent de OS/2. Ca argument, SQL
Base, de la Gupta Technologies, care
funcfioneazid sub MS-DOS, adicd pe o
platformd de dezvoltare in mod cert mai
ieftind. De altfel, Gupta a luat de mult o
opjiune pentru a ameliora interfaja
utilizator pe bazi Windows lansind de
curind produsul siu SQL Windows.

Recurgerea la Windows nu este deloc o
glumi. Mul{i au reconsiderat arhitectura
bazelor lor de date §i au profitat de
migrafia generalizatii spre Windows 3.0 pe
stafiile de lucru. Cifiva creatori de SGBD-
uri au deschis calea: Precision Software va
introduce Superbase 4 vers. 1.3 in rejea cu
suport SQL sub Windows 3.0 i, de
asemenea, o bibliotecd SQL, care va
permite accesul la altele de acelagsi tip,
printre care SQL Server Microsoft sub
0OS/2 Sybase, Netware SQL, Gupta SQL

Base, Oracle, Database Manager pentru
0S/2 Extended Edition a lui IBM, ... Si
altd firmd a anunjat suport SQL sub
Windows 3.0: Powersoft. Produsul siu,
denimit PowerBuilder, este un mediu
SQL orientat pe obiecte §i care din start va
fi compatibil cu SQL Server al lui
Microsoft, SQL Base al lui Gupta si
Oracle.

Alte c#i se deschid: Gupta
Technologies a pus in vinzare la mijlocul
lui mai 1991 kit-ul SQL Router/SQL
Server, care permite funcjionarea
utilizatorului de dezvoltare SQL Windows
peste SQL Server de la Microsoft, peste
DB2 al lui IBM (mainframe) §i peste
Oracle. De altfel, Microsoft §i Gupta au
anunjat o ofertd de cuplare SQL
Server/SQL Windows la care conditiile
comerciale tocmai se discutd (mai 1991).

O TREZIRE A PIETEI

in martie, Gupta Technologies i
Novell au anunfat proiectul lor de a realiza
un modul NLM bazat pe Netware SQL,
cuplat cu SQL Windows. Un astfel de
NLM va permite celor ce dezvoltd
aplicatii si foloscascd utilitarele Gupta
pentru a scrie aplicafiile la nivel “client”,
aceasta putind si accesezeé de o manierd
transparentd datele din sever prin Netware
SQL. Trebuie sd refinem cd acesta este
primul anunf comun intre cele doud firme
inrudite. De citeva sdptdmini, anunfuri
multiple sugereazi tendinja de trezire a
piejei. Astfel, Novell vine sd ofere
publicului achizijia sa de la Apple, o
licentd pentru DAL (Data Access
Language), bazat pe SQL. In acest fel
Macintosh-urile vor putea lucra §i ca stafii
front-end pentru aplicafii Netware SQL.

Simultan, Novell relanseazi o acfiune
de promovare pe piajd: cumpdritorilor
rejelei Netware 3.1x 1i se propun pentru
95$ produsele Netware SQL §i SQL File
Development de la Vizant. Dar anumifi
clienfi agteaptd, de asemenea, o versiune
run-time a lui Netware 3.1x care sd
permitd instalarea de module NLM de
server-¢ de baze de date SQL pe server-e
diferite, fird a mai cumpiira o noud copie
de Netware pentru server. La aceasta
Novell a rispuns pozitiv.

Gupta Technologies dispune, de
asemenea, de o ofertd promijitoare: un
SQL Windows Client-Server-Starter
Sistern la 1 5958 - o ofertd care nu cere sd
se cumpere o licenjd Netware 3.1x, pentru
cd ea funclioncazi sub MS-DOS!

$i in sfirgit, ajungind la oferta pentru
front-end, sintem sufocati: SQL Windows
2.0, SQL Vision 1.11 (de la Henley
Business Software) sub Windows 3.0 (cu
legare la Lotus 1-2-3 §i Excel), Forest &
Trees 1.0 (de la Channel Computing) sub
Windows 3.0 si, de asemenea, Quick
Silver/SQL. 1.2¢ sub MS-DOS.

Nu mai rdmine decit sd verificim
faptul cd managerii refelelor locale isi vor
concretiza opfiunile pentru arhitecturile
client-server.

Nota traducatorului

Din excesiv de bogatul material
inforrhativ pus la dispozific de IDG am

ales acest articol atit pentru expunerea
principiilor arhitecturii client-server, cit si
pentru a familiariza cititorii cu nume §i
produse de marcd ale acestui moment (mai
1991). In uitimele 18 luni au intrat in
Roménia multe calculatoare, eterogene
din punct de vedere calitativ, care in cea
mai mare parte lucreaza individual.
Pentru noi epoca retelelor informatice
abia urmeaza i, de aceea, cei ce le vor
proiecta si exploata trebuie s se
adpteze acestui nou concept: datele si
prelucrarea lor (back-end) se gasesc pe
una sau mai multe masini, iar interfata
inteligenta se afla pe alta. Din
programatorii fanatici de astazi,
“bitman-ii”’ de azi, va trebui sa se nasca
0 noua clasa, a celor ce programeaza cu
arhitecturi hardware si software.

Din acest articol lipsegte acel paradis
software care este sistemul de operare
UNIX. Prejurile practicate sint, din
picate, foarte mari fajd de MS-DOS si
0S/2, dar tot ceea ce inscamni aplicafie
profesionald pretenfioasi se bazeazi pe el.
UNIX-ul de azi a inceput sd inlocuiascd
terminalele cuplate pe linie seriald cu
rejele locale de PC-uri lucrind sub MS-
DOS sau 0S/2. Astfel, stafia terminald
devine extrem de productivd, ea
beneficiind atit de puternicele resurse
UNIX, cit §i de front-end-ul performant
de pe MS-DOS (Windows 3.0). Astfel, s-a
incetdfenit arhitectura cu server UNIX
care domind de pe acum rejelele marilor
institufii. Un server bazat pe 80486 in 33
MHz in arhitectura multiprocesor (2-
Compgq, 4-DEC) este azi mai eficient decit
un VAX. Unul dintre protocoalele cele
mai uzuale pentru rejea este TCP/IP.

In materie de server-e SQL dorim si va
facem cunoscut, deocamdats, un singur
produs: Informix.

Facilitifi:

- OLTP (tranzac{ii in timp real);

- gestioneazd baze de date aflate pe
server-e diferite cuplate pe rejele cu
protocoale diferite;

- sistem de recuperare a datelor la
cideri ale server-ului (elor);

- scriere pe disc foarte rapidi,
independent de sistemul de operare;

- gestiune de date chiar nestructurate,
cum ar fi texte, imagini;

Utilitare de dezvoltare:

- compilator 4 GL;

- interpretor;

- debugger interactiv pentru interpretor;

- embedded SQL pentru C, ADA,
Cobol, Fortran;

- biblioteci C pentru ciutiri secventiale
bazate pe Btree;

- cuplare la diverse refjele (LAN si
VAN).

Pe partea de front-end putem folosi atit
produsele MS-DOS sau OS/2 de la alte
firme, cit §i cele propuse de Informix.
Dintre acestea nu menfionim decit Wingz,
un spreadsheet deosebit de puternic ce
lucreazi in timp real, cuplat la SGBD.

Asupra subiectului UNIX/PC vom mai

reveni. X
Traducere si adaptare

Eugen GEORGESCU
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PERIFERICE COLOR Prc woRLD,iunie ‘91

mportania  “echipamentelor

periferice” este de mult un fapt

demonstrat. Calitatea lor este deja
o necesitate impusi de ceriniele piefei
si de aplicatiile utilizatorilor, pentru
care produsul final, indiferent ci este
vorba de imprimante, plottere,
scannere etc., trebuie si fie un
document “ireprogabil”. Indiferent ci
ne referim la hir{i sau la rapoarte
siptdminale, la documentafie internd
sau la artdi computajionald,
perifericele grafice determini in mod
esenfial competitivitatea si eficienfa
activitd{ii utilizatorilor. Informatia
este mai usor de fnteles, iar
prezentarea ei demni de a deveni
“document”! Mai mult decit atit,
costul dispozitivelor grafice color de
intrare si iegire a devenit suficient de
rezonabil pentru a le face accesibile
unui numir tot mai mare de
utilizatori. Pe scurt, in cele ce
urmeazi v propunem o scurtd trecere
in revistd asupra citorva aspecte legate
de periferia color: cum se utilizeazi,
ce caracteristici trebuie avute in

vedere in concordantd cu aplicatia in
care acestea sint implicate.
A alege corect,
iata marea problema

Dispozitivul color pe care il
cumpdrafi, mai bine zis alegerea lui,
depinde de doud lucruri esentiale: ce
anume dorifi si producefi (sau si
obtineti) §i, mai ales, cit sintefi dispus
si cheltuifi? Pentru a ne simplifica
pledoaria, am Tmpirtit problema in
doui clase de aplicafii, ambele pentru
utilizatori de PC-uri: aplicafii primare
curente (documentatie interni §i
raportiri curente) s§i utilizdri
secundare care se referd, de pildd, la
aspectele tehnice §i complexe ale
editdrii unor documente de inalti
calitate. S4 detaliem pujin aceste
aspecte. Pentru producerea rapidd si
clard a documentatiei de uz intern
intr-o institu{ie, nu se impune,
fireste, folosirea dispozitivelor color
de top cu calitd[i grafice exceptionale,
deci nu este nevoie si cheltuifi prea
muli bani. Imprimante matriceale §i
cu jet de cerneald, plottere accesibile
la preg v vor asigura producerea unei
documentatii de bund calitate in
contul unei sume cuprinse intre 300 §i
3 000 de dolari SUA. Pentru
rapoartele curente sau prezentirile de
produse sau probleme tehnice,
economice etc., in care imaginea sau
diagrama trebuie sid fie foarte
concludentd gi clard, se recomandd
deja utilizarea unui scanner color de
rezolutie medie, al cdrui pref de
producitor este in jur de 2 000 de
dolari, si a unei imprimante cu o
rezolujie de 300 dot-per inch ( de
preferin{i termici) al cirei pref incepe
de la aproximativ 5 000 de dolari.

ceea ce priveste a doua clasi de

aplicatii, este de multe ori necesard
obtinerea unei documentalii
intermediare de inalti calitate (ceva
de genul spalturilor) pe care si se
poatd face orice corecturd fnainte de
“OK”-ul final. In plus, pentru
diagramele de inaltd precizie sau
pentru modeldrile 3-D se impun. deja
echipamente grafice de fnaltid
rezolujie, complexe si sofisticate, cu
preturi destul de ridicate.

Deci o primd grild de selecjie am

ficut-o. In funciie de aplicatie, se
recomandd alegerea unui echipament
cu rezolufie corespunzitoare (cuprinsi
intre 75 dpi si 900 dpi, cu 300 dpi ca
rezolufie tipici). De asemenea,
trebuie avutd in vedere dimensiunea
memoriei deoarece aplicatiile grafice
sint mari consumatoare de spafiu de
stocare; figierele respective pot fi
foarte mari - de exemplu la 30 MB
pentru o pagini clor la 300 dpi -, dar
dimensiunea lor poate fi redusi prin
utilizarea unei rezolufii mai modeste.
Pentru a fi mai explicit{i, vom da
“cuvintul” tabelelor comparative care
sint foarte concludente.

Men(ionim inci o dati faptul ci
toate aceste prefuri sint de producitor
(de catalog), acestea fiind cu mult mai
mici decit prejurile de vinzitor, la care
de obicei se adaugi procente care
includ transportul, taxele vamale,
impozitul pe circulajia mirfii etc.
Desigur ci spatiul nu ne permite
pentru moment o abordare
aminuntiti, desi tema, sintem siguri,
este de mare interes practic §i imediat.
Pentru ca alegerea este, inainte
de orice, o problema de
informare corecta gi “la zi”, in
care trebuie fnlaturata tentatia
echipamentului mai leftin,
pentru ca unul dintre principiile
de baza ale lumii moderne este
de “a cumpara astazi pentru
miine”.

Nota: In numirul viitor vi
propunem un “dosar al perifericelor”,
care se va referi mai ales la mediile de
stocare cetmos din bine cunoscuta
publicatie francezi “Le Monde
informatique”.

fn “avanpremieri”, o ilustraie
sugestivd a ultimului deceniu, cu
privire la evolufia configuragiei
microcalculatoarelor, vizuti din
unghiul de vedere al “accesoriilor
necesare”, oricare ar fi destinafia lor:
stocare, dialog om-magind,
comunicajie. Ponderea acestor
echipamente ne obligi la o tratare mai
extinsi a lor.

Traducere gi adaptare
Mihaela Gorodcov
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July: IBM introduces its first desktop

| computer, the Datamaster. Adam Osborne
ships the first portable, the Osborne 1.
Aug.: IBMunveils the IBM PC.
MicroPro introduces WordStar
forDOS

Nov.:Ashton-Tate debuts
Dbase 1l for DOS

Nov.: Lotus announces Lotus 1-
Dec.: WordPerfect Corp.
introduces WordPerfect
for DOS

Aug.: Britain's Price Charles'and Lady
Diana Spensermarry inthe 'Weddmg of
the Decade”

T+ T e i e =
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Oct.: Michael Jackson releases
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copiesthe firstyear. Apple debuts the
Lisa.

March: Compag introduces first PC
clone. the Compaq Portable
Computer. IBMunveils the PC-XT,
whichuses the Intel 8086 chip.
Nov.: |1BM debuts the PC Jr,

Fall: Reagan sends in U.S. troops and
“liberates™ Grenada

98 6 3ok Tl |
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dumneavoastra cel mai bun din

Este soft-ul
Europa?
Acum este momentul sa o aflati, intr-o competitie
care va pune fata in fata soft-ul dumneavoastra cu
cei mai buni producatori din Europal!

Puteti astfel cistiga, gratuit, posibilitatea de a
expune la ,SOFTWARE in EUROPA", CeBIT '92 —
HANOVRA GERMANIA. ,SOFTWARE in EUROPA"
este o noua expozitie specializta dedicata exclusiv
companiilor europene producatoare de software la
cel mai important tirg de calculatoare si tehnologii
din lume!

Este foarte ugor sa participati si sa invingeti.
$i iata cum:

1. Completati chestionarul din pagina 40 (verso).

2. Trimiteti-l la adresa indicata pe verso pina la data
de 7 octombrie.

3. Fiti gata sa supuneti cel mai bun produs al
dumneavoastra unui juriu international, daca veti
fi printre finalistii din tara dumneavoastra.

Foarte simplu! Nu sint taxe de participare si nici alte
cerinte suplimentare!

Prin aceasta noi dorim sa cunoastem ce. produs
soft din Europa este cel mai bine adaptat utilizarii pe
intregul continent, soft-ul continind cea mai mare
portabilitate si care raspunde celor mai multe nece-
sitati.

Aveti cel mai bun si nou soft din Europa? Acum o
puteti demonstra intregii lumi!

Softul pentru premiile Europeil

Sponsorizat pentru toti producatorii de software din
Europa de catre:

COMMUNICATIONS VERLAG AG

INFOCLUB 3/91



" Software for Europe" Entry Questionnaire

Yes, we have some of the best software for Europe.
And we want to prove it! Here’s our fully completed
entry questionnaire.

1. Software programme name:

2. Programme description:

3. Type(s) of potential users:

4. With which system(s) can the programme be used? Cross (X)
one or more.

[J Mainframes [ Midrange (without Unix®)
[ Unix® Systems OPCs

5. If the answer to Question 4 is “PCs”, then with which of the
following can the software be used?
OMSDOS [10Ss/2 [0 Mac [ Other

6. Can the programme serve multi-users, e. g. networks?

[ Yes O No
7. Can the programme be used by Europe-wide companies?
O Yes ONo

8. If the answer to Question 7 is “Yes,” explain briefly how:

9. What special userfeatures does the programme have?

10. How can users be sure that their national legal and regulatory
requirements can be incorporated into the programme?

11. How are such adaptations provided for end-users of the
programme?

O Immediately, automatically, and without user costs.

(] Immediately, automatically, but the user pays.

[J Only by way of a service contract.

[J Only at the request of the end-user.

[ Other means:
12. Can the programme be adapted for specific company uses?
[ Yes O No [ Possibly

13. If the answer to Question 12 is “Yes,” please explain in which
way such adaptations may be made, and how they are logical:

14. If the answer to Question 12 is “No,” what changes to the
programme are planned to make such adaptation possible (explain)2

15. Programme adaptations desired by the end-user can only be
made by trained specialists.

[ Yes [ONo

16. If programme adaptations can be made by the end-user,
which level of computer-system knowledge is required?

O minimum [ average [ very good

17. If programme adaptations can be made only by trained
specialists, explain how these specialists are paid by the end-user:

18. Complete the following matrix for the countries in which your
software is available with the services offered to your customers:

Austria

Belgium
Czechoslovakia
Denmark
Finland

France
Germany
Greece
Hungary
Ireland

Italy  JEST=
Liechtenstein
Luxembourg
Norway

Poland

Portugal

Soviet Union
Spain

Sweden
Switzerland

The Netherlands
Turkey

United Kingdom
Yugoslavia

|
OO0 O0ONEO OO0 O 3000000009 rEe
o e o B
OoO0O0oOooOooooooooooooooooo ®
5 1 U 4 O O 0 e e
e e e A B G R e e
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDQQ

19. Now, about your company.
How many workers do you employ?

20. How many of your employees work in:
Programme development?

Service
(customer service, hotline, marketing)?

Address:
Company

Your Name

Division

Position
Street
City, Postal Code
Telephone
Telefax

Complete and mail this Entry Questionnaire today for
your chance to win a free display at the “Software in
Europa” exposition, CeBIT “92. Only fully completed
Entry Questionnaires qualify.

Deadline for entries: 7 October 1991. Judges’ decisions are
final. All finalists and winners will be notified.

Mail or Fax to: 1&1 EDV Marketing GmbH ® “Software For
Europe” CeBIT ‘92 Awards Competiton ® Elgendorfer StraBe 55
® D-5430 Montabaur ¢ GERMANY e Fax: (0) 26 02/16 00-10
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O dali cu prezentarea a 25 de pachete de baze de date folosite in mod curent, dorim s4 v& inform4m ci acestea au fost extrase

. dintr-o noud revistd editati de IDG in SUA, ‘intitulati COMPUTER BUYING WORLD, al c5.re1 prim numar a fost editat in iunie
1991. Vom continua si vi prezentm asifcl de “sinteze si strategii”.

Maximum
Number of | Supports Network
Database Name Retail Street Relational | Linked Multiple Version
Company : & Version Number Price Price Database | Databases | Users Available
ALPHA SOFTWARE | AphaFour11  |sse5 | 209 Yes |10 |[No |Noue
; late ‘91)
ASHTON-TATE dBase IV 1.1 $795 $481 Yes 10 Yes Yes
.~ ASKSAM SYSTEMS askSam 7 $395 | $189 Yes unlimited* | Yes i
CLARION SOFTWARE Clarion Professional | $845 $460 Yes unlimited* | Yes No
Developer
CLARIS CORPORATION : ﬁfeiﬁakar'Pro | $299 | $205 No N/A Yes Yes
CONCENTRIC DATA SYSTEMS INC. | R&R Report Writer | $249-$299 | $134 Yes 10 Yes No
DATAEASE INTERNATIONAL | Datafased2 [ $795 $443 Yes unlimited* | Yes Yes
EMPRESS SOFTWARE INC. Empress RDBMS gl Sgg- $999 & up | Yes unlimited* | Yes Yes
| FOXSOFTWARE FoxBase+ | $395 $199 | Yes 10 | Yes Yes “
FOX SOFTWARE FoxPro 2.0 $795 $437 Yes 25 Yes Yes
MICRORIM R:base 3.1 : §795 . $477 Yes 80 Yes' Yes
- .
MICRORIM Personal R:Base $200 $77 Yes 80 No No
ODESTA CORPORATION Double Helix 7 $695 N/A Yes unlimited* | Yes Yes
QUADBASE Quadbase-SQL $795 N/A Yes 100 Yes Yes
QUADBASE Quadbase-SQL for $995 N/A Yes 100 Yes Yes
. Windows
y RAIMA CORPORATION Vista | Database $695 N/A No N/A Yes Yes
s Management System
= REVELATION TECHNOLOGIES | Advanced Revelation | $1,195 $577 Yes unlimited* | Yes Yes
E SERVIO CORPORATION Gemstone N/A N/A No N/A Yes Yes
b | SOFT-FLEX DataRight - | $195 $87 No NA No No
> (O :
5 E i SOFTWARE AG Adabas $1,000 N/A Yes 10 Yes Yes
g' . SYBASE Sybase N/A /A Yes 16 Yes Yes
=% UNIFY CORPORATION Accell/SQL $1,770 & up | N/A Yes 2.3 billion Yes Yes
& .
h WORDPERFECT CORPORATION DataPerfect 2.1 $415 $259 Yes 80 Yes Yes
: i
"c WORDTECH SYSTEMS INC. dBXL 1.3R $249 $134 Yes 10 Yes Yes
L= " WORDTECH SYSTEMS INC. Quicksilver $599 $337 Yes 10 Yes Yes

42 3/91 INFOCLUB



Maximum Maximum | Maximum | User-
Space Maximum Number of | Number of Number of | Number of | Designed
Required on Number Records Per | Fields Per Open Windows/ | Unput Screens
Hard Drive of Databases | Datahase Record Acceptable Types of Data Structures | Databases | Screens Capability
2 MB unlimited* 2 billion 256 character, date, logical, memo, 10 1 Yes
numeric

3.5MB unlimited* 1 billion 256 character, date, logical, memo, 10 20 Yes

= numeric
1MB unlimited* unlimited* unlimited* | character, date, graphics, logical, 1 1 Yes

: memo, numeric
6.5MB unlimited* unlimited* 64 KB decimal, group, memo, numeric DOS limit | unlimited* | Yes
1MB unlimited* 32 MB limit: lay- | date, graphics, numeric, text 16 16 Yes
out size”

800 KB N/A N/A N/A N/A 10 N/A No
2MB unlimited* 2 billion 255 character, date, integer, logical, unlimited* | 16 Yes
numeric
8 MB unlimited* 2 billion + 9,999 currency, date, decimal, integer, 50-100 unlimited” | Yes
numeric
2.5MB unlimited* 1 billion N/A character, date, logical, memo, 10 N/A Yes
numeric
N/A unlimited* 1 billion + 254 character, date, logical, memo, 25 unlimited* | Yes
numeric
4 MB unlimited* 2 billion 400 currency, date, integer, memo, 80 5 Yes

i numeric, text

4 MB unlimited* 2 billion 400 currency, date, integer, memo, 80 5 Yes
numeric, text

1MB unlimited* unlimited* unlimited* | date, graphics, numeric, text 1 unlimited* | Yes

2 MB 100 1 billion 1,024 character, date, logical, memo, 100 16 No
numeric

2 MB 100 1 billion 1,024 character, date, logical, memo, 100 16 No
numeric

640 KB unlimited* unlimited* 32 KB all C data types & structures unlimited* | N/A N/A

7MB unlimited* unlimited* | 64 KB character, date, integer, logical, unlimited* | unlimited* | Yes
memo, numeric

N/A unlimited* unlimited* unlimited* | character, date, graphics, integer, log- | unlimited* | unlimited* | Yes
ical, numeric

256 KB unlimited™ 5,000 64 currency, date, integer, numeric, text | 1 1 Yes

N/A 255 unlimited* N/A character, date, graphics, logical, unlimited* | unlimited* | Yes
numeric

20 MB 32,767 unlimited™ 250 character, currency, date, graphics, 16 unlimited* | Yes
integer, logical, numeric, text

45 MB unlimited*™ 2.3 billion 2.3 billion | character, currency, date, 1 unlimited* | Yes
decimal, integer, text

512 KB unlimited* 16 million = | 80 character, date, logical, memo, 19 19 - Yes
numeric :

1.5 MB unlimited* unlimited* | 512 character, data, numeric - |10 99 Yes

2.1 MB unlimited* unlimited* N/A character, data, numeric 10 99 Yes
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Maximum User-
Available Number of Created
On-Line Fields Sorted | Sub- Special Features
Company Help AtOne Time | Databases | Math Capabilities Included Offered
ALPHA SOFTWARE Yes N/A N[A - | formulas, complex expressions N/A = - = -
ASHTON-TATE Yes N/A Yes basic math, variance, standard dialog boxes,
: 3 deviation, average, count ; windows
ASKSAM SYSTEMS Yes approx. 24 Yes : ﬁs:cmath totals, subtotals dialog & message boxes
7 = talleys, date, time = o
CLARION SOFTWARE Yes %45 total Yes Yes (not specified) option pages
ytes
CLARIS CORPORATION Yes unlimited* | Yes math, statistical, fmancial iog/tﬂg dialog boxes, :
- 7 e = = tunctmns ‘ windows
CONCENTRIC DATA SYSTEMS INC. | Yes 10 No formulas N/A
DATAEASE INTERNATIONAL Yes unlimited* | Yes basic math, formu!as, tng,ﬁnan dictwnaryobjec:s SR
: - : - 5 . cxalfunctions | 4GL editor, windows
EMPRESS SOFTWARE INC. Yes unlimited* Yes basic math, formulas, computa- dialog & selection & text
tional math - boxes, windows
~ FOXSOFTWARE Vw0 | Yes Yes (not specified) dialog boxes, scraen
- N e painter, windows
FOX SOFTWARE Yes 25 Yes Yes (not specified) dialog boxes, screen
designer windows
MICRORIM Yes 400 Yes basic math, trig, conversions, check&malog &sort' :
o et s : financial, logical, date, time boxes, menubars
MICRORIM Yes 400 Yes basic math, trig, conversions, check & dialog & sort
7 7 financial, logical, date, time boxes, menu bars
ODESTA CORPORATION Yes 128 Yes basic math, trig, conditional visual calculation tiles
- , 7 e = Boolean, logical . L il
QUADBASE No unlimited* Yes Yes (not specified) N/A
QUADBASE No unlimii,éd‘ Yes Yes (not specified) N/A
E - RAIMA CORPORATION N/A unlimited*® N/A Yes (not specified) N/A
2 REVELATION TECHNOLOGIES | Yes unlimited* | Yes basic math,fomjusas. tig | dialog hoxes,
: - e = : = == Pwindows: e - &
S SERVIO CORPORATION Yes unlimited* Yes ob|1|ect-programmmg C-library N/A
I calls
= SOFT-FLEX P Ty Yes No NA
h 5 = = - = = _— e = = == =
>0  -SOFTWAREAG Yes unlimited* No Yes (not specified) text retrieval
E L SYMSE Yes 251 | Yes Yes (not specified) windows -
- UNIFY CORPORATION Yes unlimited* Yes basic math, formulas ialog boxes, pro-
- formul dialog boxes, 4GL
(& f rgramming, windows
we==  WORDPERFECT CORPORATION Xess— NA No basic math, formulas = : dialog boxes, »
: Z = = = = = =— = "ﬁ £ i% : w'ng?ws ",
T WORDTECH SYSTEMS INC Yes 100 (if Yes basic math windows
- indexed)
(.ED ~ WORDTECH SYSTEMS INC. Yes ;%% )(gd ; Yes basicmath ~|windows

D
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Menu- Report
Driven Custom Preview
Reporting | Reporting | Offered

Yes Yes Yes

Yes Yes Yes

No Yes Yes

Yes Yes Yes

Yes Yes Yes

Yes Yes Yes

INFOCLUB 3/91

ility
to Edit in
Preview

Database Software
Compatibility

Clipper, Fox

dBase, Fox

dBase, Ingres, Microsoft,
Oracle, Sybase

Warranty/Type

standard

l return

30-day condi-
tional return

Technical Support Offered

800-number

800-number, 900-number

800-number

direct-dial number, training,
consulting

800-number, direct-dial number, con-
sulting, training

| direct-dial number

800-number, 900-number, local sales
officgs

Yes

NS

(not specified)

800-number, direct-dial number,
service centers, FAX

user group support, bulleti
phone support 3
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ROMANIA VAZUTA DE...

O data cu aceste %aglni dorim sa inauguram o _noua rubrica
in revista INFOCLUB, rubrica ce doreste sa marcheze
evenimentele mai importante din Roménia cu privire la piata de
calculatoare si tendintele de dezvoltare in acest domeniu. Facem
o mentiune foarte clara inca de la inceput: nu este o rubrica de
reclama si nici de “cronica mondena”, firmele care doresc o pot
face in paginile revistei noastre separat, contactindu-ne direct;
este o rubrica ce isi propune sa sublinieze faptul ca in Roménia
exista in prezent multe firme care distribuie calculatoare si
programe, unele o fac cu profesionalism si cu responsabilitate,
altele dupa niste criterii ce vizeaza imediatul §i nu perspectiva.
Mai mult decit atit, dorim sa va aratam, pe parcursul acestei
rubrici, ca exista interes din partea multor firme importante sa
investeasca in Romania si ca in Romania aceste firme au gasit,
nu o data, parteneri reali de discutie si de afaceri. $I cu aceasta,
cred ca esentialul din partea noastra a fost spus. Asteptam pe

ari

Consemn

“Cred in for{a si
experienta unui
institut ca al nostru”

iscufia pe care am avut-o cu o0 mai
Dveche cunostini, domnul Mihai
Rigani, sef de laborator la

. Software ITC S.A., a fost prilejuiti de

un simpozion NOVELL care a avut loc
la Bucuresti §i care a polarizat atenjia
specialistilor. Concret, despre firma
NOVELL si importarija ei in lumea
informaticii vom vorbi in a doua, parte a
articolului de faji. Ceea ce dorim si
relevim pentru inceput este colaborarea
deosebit de fructuoasi intre aceasti
importanti firmi gi Institutul de Tehnica
de Calcul-Software, colaborare ce a
constat in... “scolarizarea a 22 de
specialisti de la I§I‘C, care au fost atestafi
NOVELL. Cursurile au durat 3
siptimini, au fost jinute de Paul
Dalgleish, expert NOVELL din
Anglia, si au avut drept scop pregitirea
a doud categorii de specialisti:
administratorii de rejea Ei nucleul de
instructori. Normele NOVELL impun ca
din 6 in 6 luni si se susfini o testare”.

- In afara acestor cursuri, care sint
perspectivele colaboririi cu NOVELL?

- Institutul a semnat un contract pe
termen de 5 ani cu firma Blue Ridge
International Inc (distribuitorul autorizat
NOVELL pentru Roménia, cu o gami
largd de activitidfi in domeniul
calculatoarelor, aga dupd cum vom
vedea, n.n.), contract ce are ca obiect
oferirea de solufii la cheie pentru

mai departe “semnalul” de la dumneavoastra!

utilizatorii din Romdnia, consultan{d,
analizd de sistem $i garantarea solufiei,
scolarizare, instruire. Pe tot parcursul
derulirii contractului, vor avea loc
simpozioane privind strategia si evolufia
produselor NOVELL.

- Aveli o dotare foarte buni in sala
de curs (se vede si din fotografia
noastrd)...

- Da, am infeles intrebarea. Intreaga
dotare, adicd cele 22 de stafii de lucru in
diferite configurafii, cu documentafia si
cu suportul de curs, a fost adusi de Blue
Ridge International, ceea ce
demonstreazd clar dorinfa de a se
implica in mod real pe piafa romineasc4.
De altfel, api auzit (la simpozion, n.n.)
cd fntre multe altele, dl. Bob Denton
(presedintele firmei Blue Ridge
International, n.n.) doreste si organizeze
si tabere de copii. Pentru noi, aceasta ar

presupune continuarea tradifiei taberelor
jnstitutului nostru, care au avut in anii

trecufi un succes deosebit.
- Muljumesc mult §i, promit, vom
reveni la ITC. =

Deoarece, din motive obiective,
interviul pe care am dorit si i-1 iau domnului
Denton nu a mai avut loc, dar promitem si
revenim, in cele ce urmeazi i voi da practic
“cuvintul”. Cele spuse de domnia sa in
cadrul simpozionului sint deosebit de
interesante §i instructive si, dupd cum s-a

vizut deja, nu sint doar promisiuni, ¢i multe
dintre ele sint realizate.

“Sintem in Roménia de aproximativ 15
luni, in care nu ne-am implicat numai
comercial, ci efectiv am incercat si venim in
sprijinul utilizatorului general, oferindu-i
posibilitatea de gcolarizare, de instruire, de
consultan(d pentru alegerea solutiei optime.
Vom investi in continuare in pregitirea
personalului, in cercetare, in aplicatiile de
dezvoltare, vrem efectiv si aducem in
Romania calitate fird compromisuri.

Despre firna NOVELL pot s v spun

foarte multe, intre altele faptul ci define in

prezent 69% din piata mondiald din
domeniul retelelor, cu perspectiva miririi
acestui procent prin alianta cu IBM. Incepind
din 1982, NOVELL gi-a cigtigat un
binemeritat prestigiu international, datoriti
solutiilor noi propuse §i a modului in care
acestea au fost imediat adoptate de citre
utilizatori.

Prin intermediul firmei Blue Ridge
International, se va crea in Romania o rejea
de distribuitori seriogi, folosind in mare
parte ceea ce existd deja; prin aceasta mi
refer la multe firme deja instalate in
Rominia §i ale cdror scopuri §i intentii

_corespund cu ale noastre. Nu discut despre

“cowboys” care... se vor autoelimina. Spun
aceasta in deplinid cunostinii de cauzi §i
dorim ca publicul romén si cumpere ceva
bun. Noi reprezentim si firna ATRONIC,
SUA, care produce microcalculatoare, §i

46
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"Vrem sa aducem
in Romania tehnologie
de ultima ora i calitate
fara compromisuri"

Bob DENTON

dorim s¥ aducem in Roménia i alte firme
mari. Recent am adus aici firma Data
General, cu care ne-am implicat deja intr-un
proiect la Ministerul Muncii i, in curind, tot
prin intermediul nostru, va fi aici
LOGITECH, bine cunoscuti specialigtilor ca
lider mondial in privin{a accesoriilor.

Trebuie sd subliniez colaborarea
deosebitd pe care am avut-o cu ITC, cu
specialistii roméni, pentru formarea primului
nucleu NOVELL, acesta fiind doar primul
pas dintr-o cooperarc pe termen lung care
vizeazi multiple aspecte."

ntrebat ce pidrere are despre piaja
roméaneascd, domnul Denton a spus: “Este
haotici §i acest lucru este tipic. Cumpdritorii
si utilizatorii de echipamente, in mare parte,
nu gtiu ce sd aleagi. La acest punct ag vrea si
propun formarea “Asociajiei romédne a
distribuitorilor de microcalculatoare” cu mai

NNOVELL

multe scopuri: stabilirea unor standarde de
performantd, politici de protecjie a
utilizatorului, competijie corecti, educatie si
pregitire a personalului etc. Doresc si mai
spun ceva, ceva trist, dar care trebuie aritat:
ca firmi strdind ne-am confruntat cu un nivel
mare de corupiie, cu favorizarea afacerilor pe
alte criterii decit cele obiective. Intre
multiplele aspecte negative ale acestei situatii
este faptul ci prejudiciazi Romania de a
objine o marfi buni cu echipamente
competitive! Dar si revenim: mai dorim si
organizidm tabere de calculatoare cu ITC
Software, concursuri, colabordri cu alte firme
mari din SUA pentru a investi in Romania.
Oricum, ca s inchei intr-o not optimisti, am
venit in Roménia ca si riminem §i ca si ne
implicim concret in cit mai multe activitail™.

n continuare, dr. Michael H. Beier,
director de vinzéri pentru Europa rdsériteani,

s-a referit la importanta comunicatiilor, deci
a sistemelor in refea, care reprezinti cheia
viitorului i a eficiengei, la furnizarea
aplicatiilor pe care utilizatorul si le
construiegte in limba locald, in sfirgit, la
constituirea in Roménia a unei retele de
distribuitori profesionisti NOVELL.

Prezentarea ultimelor versiuni Netware
2.2 5i 3.11 a ficut obiectivul inteventiei d-lui
Paui Dalgleish, expert NOVELL, cel care
dupd cum am mai spus, s-a ocupat de prima
grupd de 1a ITC.

Ne oprim aici. Am {inut si punctim
citeva aspecte - asupra unora dintre ele vom
mai reveni - deoarece le-am considerat
deosebit de interesante §i importante. Ceea ce
dorim noi, cei care gdzduim aceste rinduri,
este doar s3 atenjionim asupra multiplelor
aspecte cu care se confrunti piata de
calculatoare i utilizatorul din Romania.

Am mai avut in timpul verii (avatarurile unei reviste trimestriale!) o
intilnire pe care o consemnim: a fost la Bucuresti domnul Russell
Schneider, presedintele companiilor SLC (Schneider Leasing
Company) din SUA ;i Delta Design (SUA).Inc i directorul firmei
Delta Design SA din Bucuresti. Pe scurt, mentiondm aceasti
convorbire pentru citeva concluzii care s-au desprins, din care a reiesit
un interesant punct de vedere: intentia firmei de a asambla in Roméania
calculatoare Delta Design din SUA si nu numai. Implicatiile acestei
hotidriri sint multiple: reducerea costului calculatoarelor, asigurarea
service-ului. Pini la data apariiei acestui material, linia este dati deja
in folosin{i. Vom reveni intr-un numdr viitor aupra ei. “Ne propunem,
ne-a declarat domnul Russell, o multitudine de proiecte: instruirea
potentialilor nostri clien}i, deci a utilizatorului, in sensul
discemimintului, de a alege ce este mai bun pentru problema pe care o
are de rezolvat, consultanii, cu alte cuvinte, vrem si oferim pe piata
romaneascd soluiii la cheie, hard si soft, pentru orice aplicatie. Am
avut contacte diverse in Romania, i oficiale, §i cu specialisti sau
comercianti. Sint inc¥ multe de ficut, dar eu sint optimist!”

$i noi. $i sperim, domnule Russell, ci proiectele pe care le aveti,

precum §i modul in care abordali o piati ca Roménia - cu multe
particularitii - s4 fie duse la bun sfirsit cu succes. -

V& vom fine la curent, stimafi utilizatori - cititori, incercind dupi
puterile si mijloacele noastre sd contribuim la aceste proiecte, fie micar
prin simpla lor enumerare. Oricum, noi credem sincer in ideea
continuitdfii, cu alte cuvinte, in ideea c4, in ciuda unor condifii
obiective, asupra cdrora nu mai revenim, din anii trecufi, in Roménia
au existat gi existd specialisti de marcd, “compatibili”, care ne vor
asigura “conectarea” la restul lumili.

Pagini realizate de Mihaela Gorodcov

1. Mihai RIGANI, $ef de laborator la Software ITC S.A.

2. Simpozionul NOVELL: Bob DENTON, Michael BEIER i Paul
DALGLEISH de la Blue Ridge International, SUA

3. Laboratorul NOVELL de la Software ITC S.A.
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THE SANTA CRUZ OPERATTON & & ROMANIA S.A.

va ofera:

SCO UNIX SYSTEM V|
SCO OPEN DESKTOP

The Complete Graphical Opemtmg System

noi '\ATAH! ‘
TELEINUEST ROMERIA S.A. la TIE *S11

1 FORUM UNIX in ROMANIA
DISTRIBTIRII
Sinteti bine veniti!
Relatii la tel. 90/59.56.78
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